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Uvod

/\ UPOZORENJE
U kutiji proizvoda potrazite list Vazni podaci o sigurnosti i proizvodu koji sadrzi upozorenja i druge vazne
informacije o proizvodu.

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanje ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
osStecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

NAPOMENA: Sve navedene opcije nisu dostupne na svim modelima.

Na web-stranici tvrtke Garmin® (support.garmin.com) moZete pronaci najnovije informacije o svom proizvodu.
Na stranicama za podrsku moZete pronaci odgovore na naj¢esca pitanja, preuzeti softver i azuriranja karata.
Isto tako, ako imate bilo kakva pitanja, obratite se sluzbi za podrsku tvrtke Garmin putem navedenih informacija
za kontakt.

Pregled sprijeda

SELECT

BACK MARK

GARMIN

Tipka napajanja

Tipke uredaja

@ ®

Utor za microSD® memorijsku karticu
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Tipke uredaja

O

+

HOME

MENU

( _ ) A 4
SELECT
BACK

MARK

Ukljucivanje i iskljucivanje uredaja na pritisak.
Otvara izbornik precaca kada se brzo pritisne i otpusti.
Kretanje kroz razine osvjetljenja kad se pritisne viSe puta.

Smanjivanje.

Povecavanje.

Otvara pocetni zaslon.
Stvaranje snimke zaslona kad se drzi’

Otvaranje izbornika s opcijama za stranicu ako je primjenijivo.

Kretanje, oznacavanje opcija i pomicanje pokazivaca.

Odabir oznacene opcije.
Povratak na prethodni zaslon.

Spremanje trenutne lokacije kao tocCke.
Oznacava lokaciju kao MOB (¢ovjek u moru) kad se drzi.

Pregled prikljucaka

POWER

®

XDCR

[ | EERCCEm

v s & @

Prikljucak za kabel za napajanje

4-pinski priklju¢ak za kabel za sondu

10voj je funkciji potrebna microSD memorijska kartica (Umetanje memorijskih kartica, stranica 4).
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SaneTI i precaci
Pritisnite (V) da biste ukljucili ploter.

Za kretanje kroz razine osvjetljenja na bilo kojem zaslonu nekoliko puta pritisnite A ako je ta moguénost
dostupna. To moze biti korisno kada je osvjetljenje tako nisko da ne vidite zaslon.

Odaberite HOME s bilo kojeg zaslona za otvaranje poCetnog zaslona.

Odaberite MENU kako biste otvorili dodatne postavke za taj zaslon.

Ako je potrebno, odaberite BACK kada ste zavrsili s izbornikom.

Pritisnite (V) kako biste otvorili dodatne opcije poput prilagodavanja pozadinskog osvjetljenja.

Pritisnite () i odaberite Napajanje > Iskljui sustav ili drzite () dok se traka Iskljuci sustav ne napuni kako
biste iskljucili ploter, ako je to moguce.

Pritisnite () i odaberite Napajanje > Stanica u mirovanju kako biste ploter postavili u stanje mirovanja, ako je
to moguce.

Za izlaz iz stanja mirovanja odaberite A.

Ako strelice pokazuju da nisu sve opcije vidljive, pritisnite naznacenu tipku sa strelicom za prikaz dodatnih
opcija.

Na nekim gumbima izbornika odaberite gumb (@ kako biste omogudili tu opciju.

Quickdraw

Quickdraw

Zeleno svjetlo na opciji ukazuje da je opcija omogucena @.
Kad je to moguce, za otvaranje izbornika odaberite *** (3.

Otvaranje korisnickog priru¢nika na ploteru
1 Odaberite 4 > Korisnicki prirucnik.

2 QOdaberite prirucnik.

3 Odaberite Otvoreno.

Pristup priruénicima na internetu
Na web-mjestu Garmin mozete pronaci najnoviji korisnicki prirucnik i prijevode prirucnika.
1 Idite na web-mjesto garmin.com/manuals/echomapUHD2.
2 Odaberite Korisnicki prirucnik.
Otvorit ¢e se internetski prirucnik. Cijeli priru¢nik mozete preuzeti odabirom opcije Preuzmite PDF.

Garmin centar za podrsku

Posjetite web-mjesto support.garmin.com za pomo¢ i informacije poput priru¢nika uredaja, Cestih pitanja,
videozapisa, nadogradnji za softver i korisnicke podrske.

Uvod
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Umetanje memorijskih kartica

S ploterom mozete koristiti dodatne memorijske kartice. Kartice s kartama omogucuju prikaz satelitskih slika i
zracnih referentnih toCaka poput luka, marina i drugih to¢aka interesa u visokoj rezoluciji. Na praznoj
memorijskoj kartici moZete snimiti Garmin Quickdraw™ Contours karte, sonar (s kompatibilnom sondom),
prenijeti podatke poput tocaka i ruta na drugi kompatibilni ploter ili racunalo te upotrebljavati aplikaciju
ActiveCaptain®.

Ovaj uredaj podrzava microSD memorijsku karticu kapaciteta do 32 GB formatiranu za FAT32 klase 4 ili brze.
Preporucuje se upotreba memorijske kartice kapaciteta najmanje 8 GB klase 10 ili brze.

1 Otvorite pristupni poklopac ili vratadca (1) na prednjoj strani plotera.

2 Umetnite memorijsku karticu do kraja ®.
3 Ocistite i osusite brtvu i vratasca.

OBAVIJEST

Kako biste sprijecili koroziju, prije zatvaranja vratasaca provijerite jesu li memorijska kartica, brtva i vratasca
u potpunosti suhi.

4 Zatvorite vrata.

Primanje signala GPS satelita

Za primanje satelitskih signala uredaju ¢e mozda trebati neometan pogled na nebo. Vrijeme i datum postavljaju
se automatski na temelju vase GPS lokacije.

1 Ukljudite ureda.
2 Pricekajte da uredaj pronade satelite.
Lociranje satelitskih signala moZe potrajati od 30 do 60 sekundi.
Za prikaz jaCine GPS satelitskog signala odaberite &+ > Sustav > GPS.
Ako uredaj izgubi satelitski signal, na karti iznad ikone @ prikazat ¢e se bljeskajuéi upitnik.

Dodatne informacije o GPS sustavu mozete pronaci na web-mjestu garmin.com/aboutGPS. Za pomo¢ u
primaniju satelitskih signala pogledajte temu Uredaj ne prima GPS signal, stranica 68.

Odabir izvora GPS-a

Ako vam je dostupno viSe izvora GPS-a, moZete odabrati preferirani izvor za GPS podatke.
1 Odaberite {0} > Sustav > GPS > Izvor.

2 Odaberite izvor GPS podataka.

4 Uvod
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Prilagodavanje plotera

Pocetni zaslon

Pocetni zaslon kombinirani je prikaz na kojemu mozZete pristupiti svim funkcijama plotera. Funkcije ovise o
dodatnoj opremi koju ste povezali s ploterom. MoZda vam nece biti dostupne sve funkcije koje su opisane u
ovom prirucniku.

Prilikom prikaza bilo kojeg zaslona, na pocetni se zaslon mozete vratiti tako da odaberete HOME.

GPS Hdg (COG)

) 3590

Split Nav. COMBO 5 Chart / Sonar Trad. / ClearVii All Soni

74
@' Charts Sonar | Combo | Vessel

Gumbi za funkcije

Gumb izbornika za postavke globalnog sustava

Kartice kategorija

® O

Gumb za navigacijske podatke

Kartice kategorija omogucuju vam brzi pristup glavnim funkcijama plotera. Primjerice, na kartici Sonar prikazuju
se sadrZaj i zasloni povezani sa sonarom.

SAVJET: Za prikaz dostupnih kartica kategorija mozda ¢ete morati upotrijebiti tipke sa strelicama za pomicanje
ulijevo ili udesno.

Premjestanje stavaka na poc¢etnom zaslonu
1 Odaberite HOME > MENU > Promijeni raspored.
2 S pomocu tipki sa strelicama pomaknite stavku na novu lokaciju.

Prilagodavanje plotera 5



Prilagodavanije stranica

Prilagodavanje pocetnog zaslona

MozZete personalizirati sliku koja se prikazuje prilikom ukljucivanja plotera. Za najbolje podudaranje slika ne bi
trebala biti ve¢a od 50 MB i trebala bi odgovarati preporuc¢enim dimenzijama (800 x 480 piksela).

1

ga h WDN

Umetnite memorijsku karticu koja sadrzi sliku koju zelite upotrijebiti.
Odaberite '@' > Sustav > Zvuk i prikaz > Pocetna slika > Odabir slike.
Odaberite utor za memorijsku karticu.

Odaberite sliku.

Odaberite Postavi pocetnu sliku.

Nova slika prikazuje se prilikom ukljucivanja plotera.

Prilagodba kombiniranih stranica
Mozete prilagoditi izgled i podatke koji se prikazuju na kombiniranim stranicama.

1 Odaberite Kombinacija.

2 Odaberite kombiniranu stranicu koju Zelite prilagoditi.

3 Odaberite MENU > Uredi kombinaciju.

4 Odaberite opciju:
Za promjenu naziva kombinacije odaberite Naziv i unesite naziv.
Za promjenu izgleda i broja prikazanih funkcija odaberite lzgled i odaberite opciju.
Za promjenu funkcija dijela zaslona s pomocu tipki sa strelicama oznacite prozor koji Zelite promijeniti,
odaberite ga i zatim odaberite funkciju.
Za promjenu nacina na koji su zasloni podijeljeni odaberite kombiniranu stranicu, odaberite Promijeni
veli¢inu izgleda i s pomocu tipki sa strelicama prilagodite veliinu prozora.
Za mijenjanje podataka koji se prikazuju na stranici i dodatnim trakama podataka odaberite Maske i
odaberite opciju.

5 Odaberite Gotovo.
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Stvaranje nove kombinirane stranice

Mozete stvoriti osobnu prilagodenu kombiniranu stranicu koja odgovara vasim potrebama.
1 Odaberite Kombinacija > MENU > Dodaj kombinaciju.

Odaberite prozor.

N

Odaberite funkciju za prozor.

Odaberite Promijeni veli¢inu izgleda i s pomocu strelica promijenite veli¢inu prozora.

3

4 Ponovite ove korake za svaki prozor stranice.

5

6 Odaberite Izgled, a zatim odaberite vrstu izgleda.

7 Odaberite Naziv, unesite naziv stranice i odaberite Gotovo.
8 Odaberite Maske, a zatim odaberite podatke za prikaz.
9 Odaberite Gotovo kad zavrsite s prilagodavanjem stranice.

Brisanje kombinirane stranice
1 Odaberite Kombinacija > MENU > Brisanje kombinacije.
2 Odaberite kombinaciju.
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Prilagodavanje preklapanja podataka
Mozete prilagodavati podatke u preklapanjima podataka prikazanima na zaslonu.

0.007
0325

58.292

386.1!

02:405

N 25°30.751'
W078°53.088"

1 Odaberite opciju na osnovi vrste zaslona koji se prikazuje:
U prikazu preko cijelog zaslona odaberite MENU > Uredi preklapanja.
Na kombiniranom zaslonu odaberite MENU > Uredi kombinaciju > Maske.
2 Odaberite stavku za prilagodavanje podataka i trake podataka:
Za prikaz preklapanja podacima odaberite Podaci, odaberite lokaciju i zatim odaberite BACK.

Za promjenu podataka koji se prikazuju u okviru preklapanja odaberite okvir preklapanja, odaberite nove
podatke za prikaz i odaberite BACK.

Za prilagodavanje informacija koje se prikazuju tijekom navigacije odaberite Navigacija i odaberite opciju.
Da biste ukljucili druge trake podataka, odaberite Gornja traka ili Donja traka i odaberite neophodne
opcije.

3 Odaberite Gotovo.

Prilagodavanje pozadinskog osvjetljenja
1 Odaberite 1% > Sustav > Zvuk i prikaz > Pozad. osvjetlj..
2 PodesSavanje pozadinskog osvjetljenja.

SAVJET: Za kretanje kroz razine osvjetljenja na bilo kojem zaslonu nekoliko puta pritisnite (). To moze biti
korisno kada je osvjetljenje tako nisko da ne vidite zaslon.

Podesavanje rada boja
1 Odaberite {0} > Sustav > Zvuk i prikaz > Nacin rada boja.

SAVJET: Za pristup postavkama boja na bilo kojem zaslonu odaberite () > Nagéin rada boja.
2 Odaberite opciju.
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Automatsko ukljuéivanje uredaja za iscrtavanje

Uredaj za iscrtavanje mozete postaviti tako da se automatski ukljucuje prilikom prikljucivanja na napajanje. U
suprotnom morate ukljuciti ploter pritiskom na .

Odaberite '@ > Sustav > Automatsko ukljuciv..

NAPOMENA: Kada je Automatsko ukljuciv. postavljeno na Ukljuci, a iskljucili ste ploter s pomocu Oi
napajanje je iskljuc¢eno i ponovno povezano u roku od manje od dvije minute, mozda ¢ete morati pritisnuti 0}
da biste ponovno pokrenuli ploter.

Automatsko iskljucivanje sustava

Ploter i cijeli sustav mozete postaviti tako da se automatski ISk|JUCI nakon $to je u stanju mirovanja onoliko
dugo koliko ste odabrali. U suprotnom morate pritisnuti i drzati (Y da biste ru¢no iskljucili sustav.

1 Odaberite {0} > Sustav > Automatsko iskljucivanje.
2 Odaberite opciju.

Aplikacija ActiveCaptain
.~ AvpozoreNE

Ova funkcija korisnicima omogucéuje da Salju informacije. Tvrtka Garmin ne zastupa to¢nost, potpunost ili
pravodobnost informacija koje su poslali korisnici. Na vlastiti rizik upotrebljavate ili se oslanjate na informacije
koje su poslali korisnici.

Aplikacija ActiveCaptain omogucuje vezu s vasim ECHOMAP UHD2 uredajem, grafikonima, kartama i
zajednicom za povezanu plovidbu.

Na mobilnom uredaju s aplikacijom ActiveCaptain mozete preuzimati, kupovati i nadogradivati nauticke i druge
karte. Aplikaciju mozete upotrijebiti kako biste brzo i jednostavno prenijeli korisnicke podatke poput tocaka i
ruta, povezali se s Garmin Quickdraw Contours zajednicom, nadogradili softver uredaja i isplanirali svoje
putovanje.

Mozete se povezati s ActiveCaptain zajednicom kako biste primali najnovije informacije o marinama i ostalim
tockama interesa.

ActiveCaptain uloge
Vasa razina interakcije s uredajem ECHOMAP UHD2 putem aplikacije ActiveCaptain ovisi o vasoj ulozi.

N

Registracija kartica uredaja, ugradenih karata i dodatnih karata na racunu Da Ne
Nadogradnja softvera Da Da
Automatski prijenos Garmin Quickdraw kontura koje ste preuzeli ili stvorili Da Ne
Automatski prijenos korisnickih podataka poput toCaka i ruta Da Ne

Pocetak navigacije do specifi¢ne tocke ili navigacija po specifi¢noj ruti, te slanje te tocke ili rute

na uredaj ECHOMAP UHD2 Da Da
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Pocetak rada s aplikacijom ActiveCaptain

Mobilni uredaj mozete povezati s ECHOMAP UHD2 uredajem s pomocu aplikacije ActiveCaptain. Aplikacija vam

omogucuje brz i jednostavan nacin interakcije s ECHOMAP UHD2 uredajem i izvrSavanje zadataka poput

dijeljenja podataka, registracije, nadogradnje softvera uredaja i primanja obavijesti s mobilnog uredaja.

1 Na ECHOMAP UHD2 uredaju odaberite Plovilo > ActiveCaptain.

2 Na stranici ActiveCaptain odaberite Wi-Fi mreza > Wi-Fi > Ukljuci.

3 Unesite naziv i lozinku za ovu mrezu.

4 Umetnite memorijsku karticu u utor za kartice na ECHOMAP UHD2 uredaju (Umetanje memorijskih kartica,
stranica 4).

5 Odaberite Post.ActiveCaptain kart..

OBAVIJEST

Uredaj moze zatraziti da formatirate memorijsku karticu. Formatiranjem kartice brisu se sve informacije
spremljene na kartici. To ukljuCuje sve spremljene korisniCke podatke poput to¢aka. Formatiranje kartice je
preporuceno, ali nije obavezno. Prije formatiranja kartice trebate spremiti podatke s memorijske kartice u
internu memoriju uredaja (Kopiranje korisnickih podataka s memorijske kartice, stranica 62). Nakon sto
karticu formatirate za aplikaciju ActiveCaptain, korisnicke podatke moZzete prenijeti natrag na karticu
(Kopiranje korisnickih podataka na memorijsku karticu, stranica 62).

Provjerite je li kartica umetnuta svaki put kad zZelite upotrijebiti funkciju ActiveCaptain.
6 Iz trgovine aplikacijama na mobilnom uredaju instalirajte i otvorite aplikaciju ActiveCaptain.
Mobilni uredaj postavite unutar 32 m (105 ft) od ECHOMAP UHD?2 uredaja.

8 U postavkama mobilnog uredaja otvorite stranicu s Wi-Fi* vezama i povezite se s Garmin uredajem pomocdu
naziva i lozinke koje ste unijeli u Garmin uredaj.

~N

Nadogradnja softvera pomocu aplikacije ActiveCaptain

Ako vas uredaj ima Wi-Fi tehnologiju, moZzete upotrijebiti aplikaciju ActiveCaptain kako biste preuzeli i instalirali
najnovije nadogradnje softvera za uredaj.

OBAVIJEST

Aplikacija ¢e mozda morati preuzeti velike datoteke zbog nadogradnji softvera. Primjenjuju se uobic¢ajena
ograniCenja podataka i tarife vaseg davatelja internetskih usluga. Obratite se davatelju internetskih usluga za
dodatne informacije o ograni¢enjima podataka ili tarifama.

Postupak instalacije moze potrajati nekoliko minuta.

1 Mobilni uredaj povezite s uredajem ECHOMAP UHD2 (Pocetak rada s aplikacijom ActiveCaptain, stranica 10).

2 Kad je nadogradnja softvera dostupna i kad na mobilnom uredaju imate pristup internetu, odaberite
Nadogradnje softvera > Preuzmi.

Aplikacija ActiveCaptain preuzima nadogradnju na mobilni uredaj. Kad aplikaciju ponovno povezete s
uredajem ECHOMAP UHD2, nadogradnja se prenosi na uredaj. Kad se prijenos zavrsi, uredaj ¢e zatraziti da
instalirate nadogradnju.

3 Kad uredaj ECHOMAP UHD2 prikaze zahtjev, odaberite opciju za instalaciju nadogradnje.
Ako Zelite odmah nadograditi softver, odaberite OK.

Ako zelite odgoditi nadogradnju, odaberite Odustani. Kad ste spremni instalirati nadogradnju, odaberite
ActiveCaptain > Nadogradnje softvera > Instaliraj sad.
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Nadogradnja karata pomocu aplikacije ActiveCaptain

Aplikaciju ActiveCaptain moZete upotrijebiti kako biste preuzeli i prenijeli najnovije nadogradnje karata za vas
uredaj. Kako biste ustedjeli prostor na mobilnom uredaju, prostor na ActiveCaptain kartici i kako biste smanijili
vrijeme preuzimanja, upotrijebite aplikaciju ActiveCaptain za preuzimanje samo onih podrucja karte koja su vam
potrebna.

Ako preuzimate cijelu kartu, aplikaciju Garmin Express™ moZzete upotrijebiti kako biste kartu preuzeli na
memorijsku karticu (Nadogradnja karata s pomocu aplikacije Garmin Express, stranica 66). Aplikacija Garmin
Express preuzima velike karte brze nego aplikacija ActiveCaptain.

OBAVIJEST

Aplikacija ¢e mozda morati preuzeti velike datoteke radi nadogradnji karata. Primjenjuju se uobicajena
ograniCenja podataka i tarife vaseg davatelja internetskih usluga. Obratite se davatelju internetskih usluga za
dodatne informacije o ogranicenjima podataka ili tarifama.

1 Mobilni uredaj povezite s ECHOMAP UHD2 uredajem (PocCetak rada s aplikacijom ActiveCaptain, stranica 10).

2 Kad je nadogradnja karte dostupna i kad na mobilnom uredaju imate pristup internetu, odaberite OneChart >
Moje karte.

3 Odaberite kartu koju zelite nadograditi.
4 Odaberite podrucje za preuzimanje.
5 Odaberite Preuzmi.

Aplikacija ActiveCaptain preuzima nadogradnju na mobilni uredaj. Kad aplikaciju ponovno povezete s
ECHOMAP UHD2 uredajem, nadogradnja se prenosi na uredaj. Nadogradene karte mozete upotrebljavati kad
se prijenos dovrsi.

Pretplate na karte

Pretplata na karte omogucuje pristup najnovijim nadogradnjama karata i dodatnim sadrzajima putem mobilne
aplikacije ActiveCaptain ili racunalne aplikacije Garmin Express. Nadogradene karte i sadrzaj mozete preuzimati
svaki dan.

Pretplate na karte mozete kupiti na razne nacine.
Digitalna kupnja u mobilnoj aplikaciji ActiveCaptain
Digitalna kupnja na web-mjestu garmin.com
Fizicka kupnja kartice s kartom u maloprodajnoj trgovini ili na web-mjestu garmin.com ili navionics.com

Fizicka kupnja kartice s nadogradnjom za kartu u maloprodajnoj trgovini (odnosi se na nadogradnju
ugradenih karata)

Kupnja pretplate za kartu putem aplikacije ActiveCaptain
1 Povezite mobilni uredaj s internetom i otvorite aplikaciju ActiveCaptain.
2 Odaberite Karta > = > Moje karte > Dodaj pretplatu.
3 Odaberite kartu.
4 Odaberite Pretplatite se sada.
NAPOMENA: MoZzda ¢e proci nekoliko sati prije nego Sto se prikaze nova pretplata.

Aktiviranje karticu s pretplatom na kartu

Ako ste kupili memorijsku karticu s pretplatom na kartu, morate je aktivirati prije upotrebe.
1 Umetnite kupljenu karticu s pretplatom na kartu u utor za memorijsku karticu na ploteru.
2 Otvorite aplikaciju ActiveCaptain na mobilnom uredaju i povezite je s internetom.

3 Prekinite vezu mobilnog uredaja s internetom i poveZite ga s ploterom (Pocetak rada s aplikacijom
ActiveCaptain, stranica 10).

Aplikacija ActiveCaptain automatski aktivira pretplatu nakon Sto se poveze s internetom i poslije s ploterom.
Nova pretplata prikazat ¢e se u aplikaciji ActiveCaptain na popisu Moje karte.

NAPOMENA: MoZda ¢e proc¢i nekoliko sati prije nego Sto se prikaze nova pretplata.
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Preuzimanje nadogradenih karata

Ako imate pretplatu na karte, mozete redovito preuzimati nadogradene karte. Najnovije nadogradnje karata za
svoj uredaj mozete preuzeti i prenijeti putem aplikacije ActiveCaptain. Kako biste ustedjeli prostor na mobilnom
uredaju, prostor na ActiveCaptain kartici i kako biste smanijili vrijeme preuzimanja, upotrijebite aplikaciju
ActiveCaptain za preuzimanje samo onih podrucja karte koja su vam potrebna.

Ako ste pretplatu kupili putem aplikacije ActiveCaptain, sadrzaj se automatski preuzima svaki dan kada otvorite
aplikaciju ActiveCaptain.

Ako ste kupili karticu s pretplatom ili nadogradujete ugradenu kartu, morate slijediti nize navedene korake.
Sadrzaj se zatim automatski preuzima svaki dan kada otvorite aplikaciju ActiveCaptain.

1 Kad je nadogradnja karte dostupna i kad na mobilnom uredaju imate pristup internetu, otvorite aplikaciju
ActiveCaptain na mobilnom uredaju.

Odaberite Karta > E > Moje karte.

Odaberite kartu koju Zelite nadograditi.

Odaberite podrucje za preuzimanje.

Odaberite Preuzmi.

Aplikacija ActiveCaptain preuzima nadogradnju na mobilni uredaj.

Mobilni uredaj povezite s uredajem ECHOMAP UHD2 (Pocetak rada s aplikacijom ActiveCaptain, stranica 10).
7 Na uredaju ECHOMAP UHD2 odaberite Plovilo > ActiveCaptain > OneChart.

Nadogradnja za kartu prenosi se na uredaj ActiveCaptain. Nadogradene karte mozete upotrebljavati kad se
prijenos dovrsi.

ga b~ WDN
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Obnavljanje pretplate

Pretplata na karte istjeCe nakon godinu dana. Nakon isteka pretplate i dalje ¢ete moci preuzimati karte, ali
necete moci preuzimati najnovija azuriranja karata ili dodatne sadrzaje.

1 Povezite mobilni uredaj s internetom i otvorite aplikaciju ActiveCaptain.
2 Odaberite Karta > = > Moje karte.
3 Odaberite kartu koju zelite obnoviti.
4 QOdaberite Obnovite sada.
NAPOMENA: Mozda ¢e proéi nekoliko sati prije nego sto se prikaze obnovljena pretplata.

Bezicno dijeljenje
Istovremeno mozete povezati dva uredaja ECHOMAP UHD?2 i dijelite korisnicke podatke i podatke sonara
(Povezivanje dva uredaja ECHOMAP UHD?2 za dijeljenje korisnickih podataka i podataka sonara, stranica 13).
Prvi put kada otvorite postavke beziCne mreze, pojavljuje se odzivnik koji trazi postavljanje bezi¢ne mreze na
uredaju posluzitelju. Nakon postavljanja mreze uredaj mozete povezati s ostalim bezi¢nim uredajima kao $to je
vas telefon da biste mogli upotrebljavati aplikaciju ActiveCaptain (Pocetak rada s aplikacijom ActiveCaptain,
stranica 10).

Postavljanje Wi-Fi mreze

Da biste bezi¢nu mrezu plotera mogli upotrijebiti za povezivanje uredaja, najprije morate dovrsiti poCetno
postavljanje.

1 Odaberite %} > Komunikacije > Wi-Fi mreza > Wi-Fi > Ukljuci.

2 Unesite naziv bezi¢ne mreze plotera i odaberite Gotovo.

3 Unesite lozinku i odaberite Gotovo.

Ta ¢e vam lozinka biti potrebna da pristupite bezi¢noj mrezi plotera s bezi¢nog uredaja kao sto je telefon.
Lozinka razlikuje mala i velika slova.
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Povezivanje dva uredaja ECHOMAP UHD2 za dijeljenje korisnickih podataka i

podataka sonara
Dva uredaja ECHOMAP UHD2 mozete povezati i bezi¢no dijeliti korisnicke podatke i podatke sonara.

KorisniCki se podaci automatski dijele izmedu dva uredaja dok su povezani. Za dijeljenje podataka sonara
mozda ¢ete morati odabrati izvor sonara (Dijeljenje sonara, stranica 13).

Da biste povezali dva uredaja, jedan morate postaviti kao uredaj posluzitelj, a drugi kao uredaj klijent.
Istovremeno mozete povezati samo dva uredaja ECHOMAP UHD2. Uredaj posluzitelj moze se povezati s
ostalim bezZi¢nim uredajima kao $to su telefon ili tablet dok je povezan s uredajem ECHOMAP UHD2.

1 Pazite da su oba uredaja ECHOMAP UHD2 u dometu od 32 m (105 ft) te da su oba uklju¢ena.

2 Na uredaju ECHOMAP UHD2 koiji ¢e biti posluzitelj mreze postavite Wi-Fi mrezu (Postavljanje Wi-Fi mreze,
stranica 12).

3 Na uredaju ECHOMAP UHD?2 koji je posluzitelj mreze odaberite < > Komunikacije > Wi-Fi mreza > Wi-Fi >
Ukljuci > Glavno racunalo > Uparivanje s ploterom > Pocetak.

4 Na uredaju ECHOMAP UHD?2 koji je klijent odaberite <> Komunikacije > Wi-Fi mreza > Wi-Fi > Ukljuci >
Klijent > Uparivanje s gl.racunalom > Pocetak.

5 Nakon sto se uredaji uspjesno povezu odaberite OK.
Za prekidanje veze na uredaju klijentu odaberite > Komunikacije > Wi-Fi mreza > Prekid uparivanja.

Ako ne mozete povezati dva uredaja, rijesite probleme s povezivanjem i pokusajte ponovo (Rjesavanje problema
s beziénom vezom, stranica 13).

Dijeljenje sonara
Dva uredaja ECHOMAP UHD2 koja su povezana putem Wi-Fi mreze mogu dijeliti podatke sonara (Povezivanje
dva uredaja ECHOMAP UHD2 za dijeljenje korisnickih podataka i podataka sonara, stranica 13).

Ako je s oba uredaja ECHOMAP UHD2 povezana sonda, svaki ¢e uredaj automatski upotrebljavati svoj sonar.
Ako zelite da izvor sonara bude drugi uredaj, to morate postaviti ru¢no (Odabir izvora sonara, stranica 45).

Ako je sonda povezana samo s jednim uredajem ECHOMAP UHDZ2, taj ¢e uredaj biti izvor sonara za oba
uredaja.

Rjesavanje problema s bezichom vezom
Ako ne mozete povezati dva uredaja ECHOMAP UHD2, provjerite stavke u nastavku i pokusajte ponovo.
Provjerite jesu li dva uredaja u dometu (32 m (105 ft)).

Provjerite je postoji li nesto sto moze uzrokovati smetnje signalu izmedu uredaja, posebno metalne
predmete.

Iskljucite uredaj, ponovo ga ukljucite i ponovo se pokusajte povezati.
Upravljanje Wi-Fi mrezom

Promjena Wi-Fi posluzitelja

Ako postoiji vise plotera s Wi-Fi tehnologijom na Garmin brodskoj mrezi, mozete promijeniti ploter koji je Wi-Fi
host uredaj. To moze biti korisno ako se pojave problemi s Wi-Fi komunikacijama. Promjena Wi-Fi posluzitelja
omogucuje vam odabir plotera koji je fizicki blizi vasem mobilnom uredaju.

1 Odaberite %} > Komunikacije > Wi-Fi mreza > Napredno > Wi-Fi Host.
2 Slijedite upute na zaslonu.

Bezicno dijeljenje 13



Promjena beZicnog kanala

Ako nailazite na poteskoce u pronalazenju ili prikljucivanju uredaja, ili ako dolazi do smetnji, mozete promijeniti
bezicni kanal.

1 Odaberite 1% > Komunikacije > Wi-Fi mreza > Napredno > Kanal.

2 Unesite novi kanal.

Ne trebate mijenjati bezi¢ni kanal na uredajima koji su povezani s tom mrezom.

Karte i 3D prikazi karte

Dostupne karte i 3D prikazi karte ovise o podacima karte i dodacima koji se koriste.

NAPOMENA: 3D prikazi karata dostupni su s premium kartama u odredenim podrucjima.

Kartama i 3D prikazima karte mozete pristupiti odabirom stavke Karte.

Navigacijska karta: Prikazuje podatke o navigaciji koji su dostupni na prethodno ucitanim kartama i dodatnim
kartama, ako su dostupne. Podaci ukljucuju plutace, svjetla, kabele, mjerenja dubine, marine i stanice za
predvidanje morskih mijena u zratnom prikazu.

Ribolovna karta: Pruza detaljni prikaz kontura dna i mjerenja dubine na karti. Ova karta uklanja navigacijske

podatke s karte, pruza detaljne batimetrijske podatke i pojacava obrise dna radi ocitavanja dubine. Ova karta
najbolja je za ribolov na pucini, u dubokom moru.

NAPOMENA: Karta za ribolov dostupna je s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Perspective 3D: Pruza prikaz odozgo i iza plovila (prema kursu) i predstavlja vizualno navigacijsko sredstvo.
Ovaj je prikaz koristan prilikom navigacije kroz nezgodne pjeS¢ane sprudove, grebene, mostove ili kanale i
koristan je prilikom odredivanja ulaznih i izlaznih ruta u nepoznate luke ili sidrista.

3D karte: Pruza detaljan trodimenzionalni prikaz odozgo i iza plovila (prema kursu) i predstavlja vizualno
navigacijsko sredstvo. Ovaj je prikaz koristan prilikom navigacije kroz nezgodne pjeS¢ane sprudove, grebene,
mostove ili kanale i koristan je prilikom odredivanja ulaznih i izlaznih ruta u nepoznate luke ili sidrista.

Fish Eye 3D: Pruza vizualni podvodni prikaz morskog dna prema informacijama s karte. Kada je priklju¢ena
sonda sonara, pronadeni objekti (kao $to su ribe) oznaceni su crvenim, zelenim i Zutim krugovima. Crvena
boja oznacCava najveca jata, a zelena najmanja.

Sjencanje reljefa: Omogucduje sjencanje nadmorske visine jezera i obalnih voda u visokoj rezoluciji. Ova karta
moze biti korisna za ribolov i ronjenje.

NAPOMENA: Sjencanje reljefa dostupna je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
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Navigacijska karta i ribolovna karta
NAPOMENA: Karta za ribolov dostupna je s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Navigacijska karta optimizirana je za navigaciju. MoZete isplanirati kurs, vidjeti kartografske podatke te kartu
upotrebljavati kao pomoc¢ u navigaciji. Za otvaranje opcije Navigacijska karta odaberite Karte > Navigacijska
karta.

Ribolovna karta sadrzi detaljan prikaz s viSe pojedinosti o dnu i viSe sadrzaja povezanog s ribolovom. Ta je karta
optimizirana za upotrebu tijekom ribolova. Za otvaranje opcije Ribolovna karta odaberite Karte > Ribolovna
karta.

Simboli karte
Ova tablica sadrzi neke uobicajene simbole koje mozete vidjeti na detaljnim kartama.

lkona ‘ Opis
Plutaca
Informacije

Pomorske usluge

Stanica za predvidanje morskih mijena

Trenutna stanica

Dostupna fotografija iz zraka

Dostupna fotografija iz iste perspektive

gBooeos

Ostale znacajke zajednicke za vedinu karata ukljucuju linije konture dubine, pojaseve morskih mijena, podatke o
dubini (opisani na izvornoj papirnatoj karti), navigacijska sredstva i simbole te podrucja s preprekama i
kabelima.

Povecéavanje i smanjivanje karte zumiranjem

Razina zumiranja oznacena je brojem mijerila pri dnu karte. Traka ispod broja mjerila predstavlja udaljenost na
karti.

+ Za smanjivanje prikaza odaberite ==
+ Za povecavanje prikaza odaberite .
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Pomicanje karte pomocu tipki

Kartu mozete pomicati kako biste pregledali podrucje koje nije vasa trenutna lokacija.

1 Na Karti koristite strelice.

2 Odaberite BACK kako biste zaustavili pomicanje i vratili zaslon na trenutnu lokaciju.
NAPOMENA: Za pomicanje s kombiniranog zaslona odaberite SELECT.

Odabir stavke na karti pomocu tipki uredaja
1 Nakarti ili 3D prikazu karte odaberite Q) ~ ili_a_kako biste pomaknuli pokazivac.
2 Odaberite SELECT.

Mijerenje udaljenosti na karti
1 Odaberite lokaciju na karti.
2 Odaberite Mjerenje.

Na zaslonu ¢e se prikazati pribadaca koja oznacava vasu trenuta¢nu lokaciju. Udaljenost i kut od pribadace
prikazat ¢e se u kutu.

SAVJET: Za ponovno postavljanje pribadace i mjerenje od trenutacnog polozaja pokazivaca odaberite Postavi
referencu.

Stvaranje toCke na karti
1 Odaberite lokaciju ili objekt na karti.
2 QOdaberite Stvori medutocku.

Pregled informacija o lokaciji i objektu na karti

Mozete pregledati informacije poput morskih mijena, struja, neba, napomena na karti ili informacija o lokalnim
uslugama u vezi s lokacijom ili objektom na navigacijskoj ili ribolovnoj karti.

1 Odaberite lokaciju ili objekt s navigacijske ili ribolovne karte.
Prikazat ¢e se popis opcija. Prikazane opcije mijenjaju se s obzirom na odabranu lokaciju ili objekt.
2 Qdaberite Informacije.

Pregled pojedinosti o navigacijskim oznakama

Na navigacijskoj karti, ribolovnoj karti, karti Perspective 3D ili Mariner’'s Eye 3D mozete vidjeti pojedinosti o
raznim vrstama navigacijskih pomagala, ukljucujuéi svjetionike, svjetla i prepreke.

NAPOMENA: Karta za ribolov dostupna je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
NAPOMENA: 3D prikazi karata dostupni su s premium kartama u odredenim podrucjima.
1 NaKkarti ili 3D prikazu karte odaberite navigacijsku oznaku.

2 Odaberite naziv navigacijske oznake.
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Kretanje prema odredistu na karti

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanje ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
osStecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

Automatsko navodenje temelji se na elektronickim kartografskim podacima. Ti podaci ne osiguravaju
izbjegavanje prepreka i premale dubine. Pazljivo usporedite kurs s onim $to vizualno uocite i izbjegavajte kopno,
plitku vodu i druge prepreke koje bi vam se mogle naci na putu.

Kada koristite opciju Idi na, izravni i ispravljeni kurs mogli bi i¢i preko kopna ili plitke vode. Kopno, plitku vodu i
ostale opasnosti izbjegavajte koristec¢i vizualne informacije.

NAPOMENA: Karta za ribolov dostupna je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
1 Odaberite lokaciju s navigacijske ili ribolovne karte.
2 Po potrebi odaberite Navigiraj do.
3 Odaberite opciju:

+ Zaizravno navigiranje do lokacije odaberite Idi naili ral

+ Za stvaranje rute s uklju¢enim skretanjima do lokacije odaberite Ruta do ili A

+ Za upotrebu funkcije Auto Guidance odaberite Automatsko navodenije ili S,
4 Pregledajte kurs oznacen grimiznom linijom (Oznacavanje ruta bojama, stranica 29).

NAPOMENA: Kada koristite Automatsko navodenje, sivi dio bilo koje grimizne linije znaci da Automatsko
navodenje ne moze izraCunati dio linije za Automatsko navodenje. To se dogada zbog postavki za
minimalnu sigurnu dubinu vode i minimalnu sigurnu visinu prepreke.

5 Pratite grimiznu liniju i upravljajte tako da izbjegnete kopno, plitku vodu i druge prepreke.
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Premium karte

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanije ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
oStecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

Automatsko navodenje temelji se na elektronickim kartografskim podacima. Ti podaci ne osiguravaju
izbjegavanje prepreka i premale dubine. Pazljivo usporedite kurs s onim $to vizualno uocite i izbjegavajte kopno,
plitku vodu i druge prepreke koje bi vam se mogle naci na putu.

NAPOMENA: Ne podrzavaju svi modeli sve karte.

Dodatne premium karte, kao §to su Garmin Navionics Vision+" omoguéuju vam da izvu¢ete maksimum iz svog
plotera. Osim detaljnog prikaza nautickih karata, premium karte mogu sadrzavati sljedece funkcije dostupne u
odredenim podrucjima.

Mariner’s Eye 3D: Donosi pogled vidljiv s mjesta iznad i iza plovila za trodimenzionalnu pomo¢ u navigaciji.
Fish Eye 3D: Donosi vizualni trodimenzionalni prikaz morskog dna prema informacijama s karte.

Ribolovne karte: Prikaz karte s poboljSanim prikazom kontura dna i bez navigacijskih podataka. Ova karta
najbolja je za ribolov na pucini, u dubokom moru.

Satelitske slike visoke rezolucije: Donose satelitske slike visoke rezolucije za realistican prikaz kopna i vodenih
povrsina na navigacijskoj karti (Prikaz satelitskih slika na navigacijskoj karti, stranica 20).

Fotografije iz zraka: Prikaz marina i drugih zracnih fotografija znacajnih za navigaciju koje vam pomazu
vizualizirati okolinu (Pregled fotografija orijentira iz zraka, stranica 20).

Detaljne informacije o cestama i tockama interesa: Prikaz detaljnih podataka o cestama i toCkama interesa,
ukljucujuci iznimno detaljne obalne ceste i tocke interesa kao $to su restorani, prenocista i lokalne atrakcije.

Automatsko navodenje: Koristi odredene podatke o plovilu i podatke karte radi odredivanja najbolje putanje do
odredista.

Slike sonara: Prikazuje slike sonara kako bi se bolje prikazala gustoc¢a dna.
Sjencanje reljefa: Prikazuje gradijent dna sa sjencanjem.

Prikaz karte Fish Eye 3D

S pomocu linija kontura dubine premium karata kao Sto je Garmin Navionics Vision+, prikaz karte Fish Eye 3D
omogucuje prikaz morskog dna ili dna jezera.

Podvodni ciljevi kao $to je riba oznaceni su crvenim, zelenim i zutim krugovima. Crvena boja oznacava najveca
jata, a zelena najmanja.
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Pregled informacija stanice za predvidanje morskih mijena

Informacije o morskim mijenama i struji sluze samo u informativne svrhe. Snosite odgovornost za praéenje svih
objavljenih smjernica o vodi, za svjesnost o svojem okruzenju i za primjenu pravila sigurne plovidbe u svakom
trenutku. Nepridrzavanjem ovog upozorenja moze doc¢i do oSteéenja imovine, teSke ozljede ili smrti.

lkona <» na karti oznagava stanice za predvidanje morskih mijena. MoZete pregledati detaljni grafikon stanice
za predvidanje morskih mijena kako biste mogli predvidjeti razinu morske mijene u razli¢itim trenucimaili u
razlicite dane.

NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.

1 Odaberite stanicu za predvidanje morskih mijena na navigacijskoj ili ribolovnoj karti.
Informacije o smjeru morske mijene i razini morske mijene prikazuju se pored ikone @

2 Odaberite naziv stanice.

Animirani indikatori morskih mijena i struja

Informacije o morskim mijenama i struji sluze samo u informativne svrhe. Snosite odgovornost za praéenje svih
objavljenih smjernica o vodi, za svjesnost o svojem okruZenju i za primjenu pravila sigurne plovidbe u svakom
trenutku. Nepridrzavanjem ovog upozorenja moze doc¢i do ostecenja imovine, teske ozljede ili smrti.

NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.

MozZete pregledavati animirane pokazivace stanica za predvidanje morskih mijena i animirane pokazivace
smijera struje na navigacijskoj ili ribolovnoj karti. U postavkama karte morate omoguciti i animirane ikone (Prikaz
indikatora morskih mijena i struja, stranica 19).

Pokazivac stanice za predvidanje morskih mijena prikazuje se na karti u obliku okomitog grafikona sa strelicom.
Crvena strelica okrenuta prema dolje oznacava plimu u opadaniju, a plava strelica okrenuta prema gore
oznacava plimu u porast. Nakon sto pomaknete pokazivac preko pokazivaca stanice za predvidanje morskih
mijena, iznad pokazivaca stanice prikazat ¢e se visina plime u stanici.

Pokazivaci smjera struje prikazuju se u obliku strelica na karti. Smjer svake od strelica oznacava smjer struje na
odredenoj lokaciji na karti. Boja strelice struje oznaCava raspon brzine struje na toj lokaciji. Nakon sto
premjestite pokazivac preko pokazivaca smijera struja, iznad pokazivaca smjera prikazat ¢e se specificna brzina
struje na toj lokaciji.

Zuta 0do 1 &vora
Narancasta 1 do 2 ¢vora
Crvena 2 ili viSe ¢vorova

Prikaz indikatora morskih mijena i struja
NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Na navigacijskoj ili ribolovnoj karti mozZete prikazati staticke ili animirane pokazivace stanica za predvidanje
morskih mijena i smjera struje.

1 Na navigacijskoj ili ribolovnoj karti odaberite MENU > Slojevi > Karta > Morske mijene i struje.
2 Odaberite opciju:
+ Za prikaz animiranih stanica za mjerenje morskih struja i stanica za predvidanje morskih mijena na karti
odaberite Animirano.

+ Kako biste omogucili kliza¢ morskih mijena i struje koji postavlja vrijeme prijave morskih mijena i struja na
karti, odaberite Klizac.
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Prikaz satelitskih slika na navigacijskoj karti
NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Dijelove navigacijske karte koji se odnose na kopno, more ili oba dijela mozete prekriti satelitskim slikama
visoke rezolucije.

NAPOMENA: Kad su omogucene, satelitske slike visoke rezolucije prisutne su samo pri nizim razinama
zumiranja. Ako ne mozete vidjeti slike visoke rezolucije u svojem opcionalnom podrucju karte, mozete odabrati
za povecanje prikaza. Mozete i povecati razinu detalja promjenom pojedinosti zumiranja na karti.

1 Na navigacijskoj karti odaberite MENU > Slojevi > Karta > Satelitske fotograf..
2 Odaberite opciju:

Odaberite Samo kopno za prikaz standardnih kartografskih podataka na vodi, s kopnom prekrivenim
fotografijama.

NAPOMENA: Za pregledavanje Standard Mapping® karata ova postavka mora biti omogucena.

Odaberite Foto-karta za prikaz fotografija na vodi i kopnu uz odredeno zatamnjenje. Zatamnjenje
fotografije podesite pomodu klizaca. Sto je postotak vedéi, viSe ¢e satelitskih fotografija pokrivati i kopno i
vodu.

Pregled fotografija orijentira iz zraka

Ako na navigacijskoj karti Zelite pregledavati fotografije iz zraka, u postavkama karte morate ukljuciti postavku
Foto toCke (Slojevi karte, stranica 21).

NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Mozete koristiti fotografije orijentira, marina i luka iz zraka kako biste se orijentirali ili upoznali s marinom ili
lukom prije dolaska.

1 Na navigacijskoj karti odaberite ikonu fotoaparata:
Za prikaz fotografije iz zraka odaberite [EH.

Za prikaz fotografije iz iste perspektive odaberite [~ Fotografija slikana iz polozaja fotoaparata, u
smjeru u kojem pokazuje stozac.

2 Odaberite Fotografija.

Izbornik karte

NAPOMENA: Sve se postavke ne mogu primijeniti na sve karte. Za neke opcije potrebne su premium karte ili
priklju¢eni dodaci, kao $to je radar.

NAPOMENA: Izbornici mogu sadrzavati neke postavke koje instalirane karte ili vasa trenutacna lokacija ne
podrzavaju. Ako napravite izmjene tih postavki, te izmjene nece utjecati na prikaz karte.

Na karti odaberite MENU.
Slojevi: Prilagodava izgled razliCitih stavki na kartama (Slojevi karte, stranica 21).

Quickdraw Contours: Ukljucuje iscrtavanje kontura dna i omogucuje stvaranje oznaka za ribolovne karte (/zrada
karata pomocu softvera Garmin Quickdraw Contours, stranica 25).

Postavke: Prilagodava postavke karte (Postavke karte, stranica 24).
Uredi preklapanja: Prilagodava podatke prikazane na zaslonu (Prilagodavanje preklapanja podataka, stranica 8).
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Slojevi karte

Slojeve karte mozete ukljuciti ili iskljuciti i prilagoditi znacajke karata. Svaka je postavka posebna za kartu ili
prikaz karte koji se koristi.

NAPOMENA: Nisu sve postavke primjenjive na sve karte i modele plotera. Za neke su opcije potrebne premium
karte ili priklju¢eni dodaci.

NAPOMENA: Izbornici mogu sadrzavati neke postavke koje instalirane karte ili vasa trenutacna lokacija ne
podrzavaju. Ako napravite izmjene tih postavki, te izmjene necée utjecati na prikaz karte.

Na karti odaberite MENU > Slojevi.
Karta: Prikazuje i skriva stavke povezane s kartom (Postavke slojeva karte, stranica 21).
Moje plovilo: Prikazuje i skriva stavke povezane s plovilom (Postavke sloja mog plovila, stranica 21).

Korisnicki podaci: Prikazuje i skriva korisnicke podatke poput to¢aka, granica i tragova te otvara popise
korisnickih podataka (Postavke sloja korisnickih podataka, stranica 22).

Voda: Prikazuje i skriva stavke koje se odnose na dubinu (Postavke sloja vode, stranica 22).

Quickdraw Contours: Prikazuje i skriva Garmin Quickdraw Contours podatke (Postavke softvera Garmin
Quickdraw Contours, stranica 28).

Postavke slojeva karte

Na karti odaberite MENU > Slojevi > Karta.

Satelitske fotograf.: Prikazuje satelitske slike visoke rezolucije na dijelovima kopna ili na dijelovima kopna i
mora na navigacijskoj karti ako se koriste odredene premium karte (Prikaz satelitskih slika na navigacijskoj
karti, stranica 20).

NAPOMENA: Za pregledavanje Standard Mapping karata ova postavka mora biti omogucena.

Morske mijene i struje: Prikazuje indikatore stanica za mjerenje i predvidanje morskih mijena na karti (Prikaz
indikatora morskih mijena i struja, stranica 19) i omogucuje kliza¢ plime i struje koji postavlja vrijeme prijave
plime i struja na karti.

Kopnene tocke interesa: Prikazuje tocke interesa na kopnu.

Navigacijska pomagala: Prikazuje navigacijska pomagala kao $to su ATON oznake i bljeskanje svjetla na karti.
Omogucuje odabir izmedu NOAA ili IALA navigacijskih pomagala.

Servisne tocke: Prikazuje lokacije za nautiCke usluge.

Dubina: Podesava stavke na sloju dubine (Postavke sloja dubine, stranica 21).

Zabranjena podrucja: Prikazuje informacije o zabranjenim podrucjima na karti.

Foto tocke: Prikazuje ikone kamere za zracne fotografije (Pregled fotografija orijentira iz zraka, stranica 20).

Postavke sloja dubine

Na karti odaberite MENU > Slojevi > Karta > Dubina.

Sjencanje dubine: Odreduje gornju i donju dubinu za sjenc¢anje izmedu njih.
Sjenc.plit.vode: Postavlja sjencanje od obalne linije do navedene dubine.

Dubine tocke: UkljuCuje podatke o dubini i postavlja opasnu dubinu. Dubine tocke koje su jednake ili pli¢e od
opasne dubine oznacene su crvenim tekstom.

Ribolovne konture: Postavljanje razine zumiranja za detaljan pregled kontura dna i mjerenja dubine te
pojednostavljuje prikaz karte za optimalno koristenje u ribolovu.

Postavke sloja mog plovila

Na karti odaberite MENU > Slojevi > Moje plovilo.

Linija smjera: Prikazuje i podeSava liniju smjera, liniju nacrtanu na karti od pramca plovila u smjeru kretanja.

Aktivni tragovi: Prikazuje aktivni trag na karti i otvara izbornik Opcije aktivnog traga.

Ruza kompasa: Prikazuje ruzu kompasa oko plovila koji oznacava smjer kompas okrenut u smjeru plovila.

lkona plovila: Postavlja ikonu koja oznacava vasu trenutnu lokaciju na karti.
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Postavke sloja korisni¢kih podataka

Na kartama mozete prikazati korisnicke podatke poput tocaka, granica i tragova.
Na karti odaberite MENU > Slojevi > Korisnicki podaci.

Tocke: Prikazuje tocke na karti i otvara popis toCaka.

Granice: Prikazuje granice na karti i otvara popis granica.

Trase: Prikazuje tragove na karti.

Postavke sloja vode
Na karti odaberite MENU > Slojevi > Voda.

NAPOMENA: Izbornik moze sadrzavati neke postavke koje instalirane karte ili vasa trenutacna lokacija ne
podrzavaju. Ako napravite izmjene tih postavki, te izmjene neée utjecati na prikaz karte.

NAPOMENA: Nisu sve postavke primjenjive na sve karte, prikaze i modele plotera. Za neke su opcije potrebne
premium karte ili priklju¢eni dodaci.

Sjencanje dubine: Odreduje gornju i donju dubinu za sjen¢anje izmedu njih (Sjenc¢anje raspona dubina,
stranica 23).
Sjenc.plit.vode: Postavlja sjencanje od obalne linije do navedene dubine.

Dubine tocke: UkljuCuje podatke o dubini i postavlja opasnu dubinu. Dubine tocke koje su jednake ili plice od
opasne dubine oznacene su crvenim tekstom.

Ribolovne konture: Postavljanje razine zumiranja za detaljan pregled kontura dna i mjerenja dubine te
pojednostavljuje prikaz karte za optimalno koristenje u ribolovu.

Sjencanje reljefa: Prikazuje gradijent dna sa sjen¢anjem. Ova je funkcija dostupna samo s nekim premium
kartama.

Slike sonara: Prikazuje slike sonara kako bi se bolje prikazala gustoéa dna. Ova je funkcija dostupna samo s
nekim premium kartama.

Razina jezera: Postavlja trenutnu razinu vode jezera. Ova je funkcija dostupna samo s nekim premium kartama.
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Sjencanje raspona dubina

Mozete postaviti raspone boja na karti tako da se prikazuju dubine vode na kojima ciljana riba trenutno grize.
Mozete postaviti dublje raspone kako biste nadzirali koliko se brzo dubina dna mijenja unutar odredenog
raspona dubine. MoZete izraditi do deset raspona dubine. Pri ribolovu u kopnenim vodama maksimalno pet
raspona dubina mogu pomoc¢i u smanjenju zakréenosti karte. Rasponi dubina primjenjuju se na sve karte i na
sve vodene povrsine.

Neke Garmin LakeVi" karte i premium dodatne karte zadano imaju sjencanje viSestrukih raspona dubina.

N 35°21.720'
W095°36.754'
52.7% 163%

Crvena 0d 0do 1,5m (od 0 do 5 ft)
Narancasta 0d 1,5do 3 m (od 5 do 10 ft)
Zuta 0d 3 do 4,5m (od 10 do 15 ft)
Zelena 0d 4,5do 7,6 m (od 15 do 25 ft)

Za ukljuCivanje i podeSavanje na karti odaberite MENU > Slojevi > Voda > Sjencanje dubine.

Karte i 3D prikazi karte
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Postavke karte

NAPOMENA: Nisu sve postavke primjenjive na sve karte i 3D prikaze karte. Neke postavke zahtijevaju vanjske
dodatke ili odgovaraju¢e premium karte.

Na karti odaberite MENU > Postavke.
Orijentac.karte: Postavlja perspektivu karte.

Dalji prikaz unaprijed: Automatski pomice vasu trenutacnu lokaciju prema dnu zaslona sukladno povecéanju
brzine kretanja. Za najbolje rezultate unesite najvecu brzinu.

Orijentacija plovila: Poravnava ikonu plovila na karti. Opcija Automatski poravnava ikonu plovila uz GPS COG pri
velikim brzinama i uz magnetski smjer pri niskim brzinama kako bi se ikona plovila bolje uskladila s aktivnom
linijom traga. Opcija Smjer poravnava ikonu plovila s magnetskim smjerom. Opcija GPS smjer (COG)
poravnava ikonu plovila uz GPS COG. Ako odabrani izvor podataka nije dostupan, upotrebljava se dostupan
izvor podataka.

Postavka orijentacije plovila sluzi u informativne svrhe i ne treba se precizno slijediti. Uvijek upotrebljavajte
navigacijske uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanje ili opasnosti koje bi
mogle dovesti do ostecenja plovila, ozljeda ili smrti.

Pojedinost: Podesava koliCinu pojedinosti koje se prikazuju na karti pri razliCitim razinama zumiranja.
Velicina karte: Postavlja vidljivu veli¢inu karte.

Karta svijeta: Koristi osnovnu kartu svijeta ili kartu osjencanog reljefa. Ove su razlike vidljive samo kad je karta
previSe udaljena da bi se vidjela detaljna karta.

Umetnuta karta: Prikazuje malu mapu u sredistu vase trenutne lokacije.

Postavke karte Fish Eye 3D

NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.
Na prikazu karte Fish Eye 3D odaberite MENU.

Prikazi: Postavlja perspektivu 3D prikaza karte.

Trase: Prikazuje tragove.

Sonarni stozac: Prikazuje stoZac koji oznacava podrucje pokriveno sondom.

Simboli riba: Prikazuje pronadene ribe.

Podrzane karte

Kako bi vasa plovidba bila sigurna i ugodna, Garmin uredaji podrzavaju samo sluzbene karte koje je proizvela
tvrtka Garmin ili drugi odobreni proizvodag.

Karte mozete kupiti od tvrtke Garmin. Ako karte kupite od prodavaca koji nije Garmin, istrazite prodavaca prije
kupnje. Budite posebno oprezni kada je u pitanju prodaja putem interneta. Ako ste kupili kartu koja nije
podrzana, vratite je prodavacu.
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Izrada karata pomocu softvera Garmin Quickdraw Contours

Funkcija za izradu karata Garmin Quickdraw Contours korisnicima omogucuje da izraduju karte.Tvrtka Garmin
ne zastupa toc¢nost, pouzdanost, potpunost ili pravodobnost karata koje su izradile trece strane. Na vlastiti rizik
upotrebljavate ili se oslanjate na karte koje su izradile trece strane.

Funkcija za izradu karata Garmin Quickdraw Contours omogucuje vam trenutacno stvaranje karata s konturama
i oznakama dubine za svaku vodenu povrSinu.

Kada Garmin Quickdraw Contours biljezi podatke, ikona plovila nalazi se u obojanom krugu. Taj krug predstavlja
pribliznu veli¢inu podrucja karte koje se skenira sa svakim prolazom.

Zeleni krug ukazuje na dobru dubinu i GPS polozaj te brzinu manju od 16 km/h (10 mph). Zuti krug ukazuje na
dobru dubinu i GPS polozaj te brzinu izmedu 16 i 32 km/h (10 i 20 mph). Crveni krug ukazuje na losu dubinu ili
GPS polozaj te brzinu ve¢u od 32 km/h (20 mph).

Garmin Quickdraw Contours mozZete vidjeti u kombiniranom zaslonu ili kao jedan prikaz na karti.

Koli¢ina spremljenih podataka ovisi o veli¢ini vaSe memorijske kartice, izvoru sonara i brzini kojom se plovilo
krec¢e dok biljezite podatke. Ako koristite sonar s jednom zrakom, dulje ¢ete moci biljeziti podatke. Na
memorijsku karticu kapaciteta 2 GB moze se snimiti otprilike 1500 sati podataka.

Kada podatke biljezite na memorijsku karticu u ploteru, novi se podaci dodaju postojecoj Garmin Quickdraw
Contours karti i spremaju se na memorijsku karticu. Ako umetnete novu memorijsku karticu, postojeci se podaci
ne prebacuju na novu karticu.

Izrada karte vodene povrsine pomocu funkcije Garmin Quickdraw Contours

Za koristenje funkcije Garmin Quickdraw Contours potrebni su dubina sonara, vas GPS polozaj i memorijska
kartica sa slobodnim prostorom.

1 Na prikazu karte odaberite MENU > Quickdraw Contours > Pokreni snimanje.
2 Kad se snimanje zavrsi, odaberite MENU > Quickdraw Contours > Zaustavi snimanje.
3 Odaberite Upravljanje > Naziv i unesite naziv karte.

Dodavanje oznake na Garmin Quickdraw Contours kartu

Mozete dodati oznake na Garmin Quickdraw Contours kartu kako biste oznacili opasnosti ili toCke interesa.
1 Na navigacijskoj karti odaberite lokaciju.

2 Odaberite Quickdraw ozn.

3 Unesite tekst oznake i odaberite Gotovo.
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Garmin Quickdraw zajednica

Garmin Quickdraw zajednica besplatna je javna online zajednica koja vam omogucuje preuzimanje karata koje
su stvorili drugi korisnici. Mozete i dijeliti svoje Garmin Quickdraw Contours karte.

Ako vas uredaj ima Wi-Fi tehnologiju, pomocu aplikacije ActiveCaptain mozete pristupiti Garmin Quickdraw
zajednici (Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge ActiveCaptain, stranica 26).

Ako vas uredaj nema Wi-Fi tehnologiju, pomoéu web-mjesta Garmin Connect™ mozZete pristupiti Garmin
Quickdraw zajednici (Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge Garmin Connect,
stranica 26).

Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge ActiveCaptain

1 Na mobilnom uredaju otvorite aplikaciju ActiveCaptain i povezite se s ECHOMAP UHD2 uredajem (Pocetak
rada s aplikacijom ActiveCaptain, stranica 10).

2 U aplikaciji odaberite Quickdraw zajednica.

Mozete preuzimati konture drugih ¢lanova zajednice (Preuzimanje karata Garmin Quickdraw zajednice pomocu
aplikacije ActiveCaptain, stranica 26) i dijeliti konture koje ste sami stvorili (Dijeljenje Garmin Quickdraw
Contours karata s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge ActiveCaptain, stranica 26).

Preuzimanje karata Garmin Quickdraw zajednice pomocu aplikacije ActiveCaptain

Mozete preuzeti Garmin Quickdraw Contours karte koje su izradili drugi korisnici i podijelili ih s Garmin
Quickdraw zajednicom.

1 U aplikaciji ActiveCaptain na mobilnom uredaju odaberite Quickdraw zajednica > Trazi konture.
2 Upotrijebite funkcije karte i pretrazivanja kako biste pronasli podrucje za preuzimanje.

Crvene tocCke predstavljaju Garmin Quickdraw Contours karte koje su podijeljene za to podrucje.
Odaberite Odaberite podrucje preuzimanja.

Povucite okvir kako biste odabrali podrucje za preuzimanije.

Povucite kutove kako biste promijenili podrucje za preuzimanje.

Odaberite Preuzimanje podrucja.

Sljedeci put kada aplikaciju ActiveCaptain povezete s uredajem ECHOMAP UHD2, preuzete konture automatski
se prenose na uredaj.
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Dijeljenje Garmin Quickdraw Contours karata s Garmin Quickdraw zajednicom pomocéu usluge
ActiveCaptain

Garmin Quickdraw Contours karte koje ste izradili mozete podijeliti s drugim korisnicima u Garmin Quickdraw
zajednici.

Kad podijelite kartu s konturama, dijeli se samo karta s konturama. Tocke nece biti podijeljene.

Kad ste postavili aplikaciju ActiveCaptain, mozda ste odabrali automatsko dijeljenje kontura sa zajednicom. Ako
to niste ucinili, slijedite ove korake kako biste omogucili dijeljenje.

U aplikaciji ActiveCaptain na mobilnom uredaju odaberite Sinkronizacija s ploterom > Doprinesi zajednici.

Sljedeci put kad aplikaciju ActiveCaptain povezete s uredajem ECHOMAP UHD2, vase karte s konturama
automatski se prenose u zajednicu.

Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge Garmin Connect
Idite na connect.garmin.com.

Odaberite Pocetak rada > Quickdraw zajednica > Pocetak rada.

Ako nemate Garmin Connect racun, izradite ga.

Prijavite se u svoj Garmin Connect racun.

5 Odaberite Upravljacka ploc¢a > Pomorska kako biste otvorili widget Garmin Quickdraw.

SAVJET: Provjerite nalazi li se u vasem racunalu memorijska kartica kako biste mogli dijeliti Garmin Quickdraw
Contours karte.

A WDN =
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Dijeljenje Garmin Quickdraw Contours karata s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge Garmin
Connect

Garmin Quickdraw Contours karte koje ste izradili mozete podijeliti s drugim korisnicima u Garmin Quickdraw
zajednici.

Kad podijelite kartu s konturama, dijeli se samo karta s konturama. Tocke nece biti podijeljene.

1 Memorijsku karticu umetnite u utor za kartice (Umetanje memorijskih kartica, stranica 4).

2 Umetnite memorijsku karticu u racunalo.

3 Pristupite Garmin Quickdraw zajednici (Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomoc¢u usluge Garmin
Connect, stranica 26).

4 Odaberite Podijelite svoje konture dubine.

5 Pronadite memorijsku karticu i odaberite mapu /Garmin.

6 Otvorite mapu Quickdraw i odaberite datoteku ContoursLog.svy.

Nakon Sto se datoteka prenese, izbriSite datoteku ContoursLog.svy s memorijske kartice kako biste izbjegli
probleme prilikom buducéih prijenosa. Vasi se podaci nece izgubiti.

Preuzimanje karata Garmin Quickdraw zajednice pomoc¢u aplikacije Garmin Connect

Mozete preuzeti Garmin Quickdraw Contours karte koje su izradili drugi korisnici i podijelili ih s Garmin
Quickdraw zajednicom.

Ako vas uredaj nema Wi-Fi tehnologiju, Garmin Quickdraw zajednici mozete pristupiti putem web-mjesta usluge
Garmin Connect.

Ako vas uredaj ima Wi-Fi tehnologiju, Garmin Quickdraw zajednici trebate pristupiti pomocu aplikacije
ActiveCaptain (Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge ActiveCaptain, stranica 26).

1 Umetnite memorijsku karticu u racunalo.

2 Pristupite Garmin Quickdraw zajednici (Povezivanje s Garmin Quickdraw zajednicom pomocu usluge Garmin
Connect, stranica 26).

3 Odaberite Trazi konture.

Upotrijebite funkcije karte i pretrazivanja kako biste pronasli podrucje za preuzimanje.
Crvene toCke predstavljaju Garmin Quickdraw Contours karte koje su podijeljene za tu regiju.
Odaberite Odaberite podrucje za preuzimanje.

Povucite rubove okvira kako biste odabrali podrucje za preuzimanje.

Odaberite Pokreni preuzimanje.

Datoteku spremite na memorijsku karticu.

SAVJET: Ako ne mozete pronaci datoteku, pogledajte mapu "Preuzimanja". Preglednik je mozda spremio
datoteku u tu mapu.

9 Izvadite memorijsku karticu iz racunala.
10 Memorijsku karticu umetnite u utor za kartice (Umetanje memorijskih kartica, stranica 4).

Ploter automatski prepoznaje karte s konturama. UcCitavanje karata na ploteru moze potrajati nekoliko
minuta.

H
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Postavke softvera Garmin Quickdraw Contours
Na karti odaberite MENU > Quickdraw Contours > Postavke.

Snimanje pomaka: Postavlja udaljenost izmedu dubine sonara i dubine na kojoj se snimaju konture. Ako se od
zadnjeg snimanja promijenila razina vode, podesite ovu postavku kako bi dubina snimanja bila ista za obje
snimke.

Na primjer, ako ste zadnji put snimali na dubini sonara od 3,17 m (10,5 ft), a danas je dubina sonara 3,6 m
(12 ft), unesite -0,5 m (-1,5 ft) za vrijednost funkcije Snimanje pomaka.

Pom.na prik.karat.kor.: Postavlja razlike izmedu dubine kontura i oznaka dubine na vasoj karti s konturama
kako bi se nadoknadile promjene u razini vode ili pogreske dubine snimljenih karata.

Prik.pom.karata koris.: Postavlja razlike izmedu dubine kontura i oznaka dubine na karti s konturama koju ste
preuzeli sa zajednice kako bi se nadoknadile promjene u razini vode ili pogreske dubine snimljenih karata.

Boje karte: Postavlja boju prikaza za Garmin Quickdraw Contours. Ako je postavka uklju¢ena, boje oznacavaju
kvalitetu snimke. Ako je postavka iskljucena, podrucja kontura obojana su uobicajenim bojama karte.

Zelena ukazuje na dobru dubinu i GPS poloZaj te brzinu manju od 16 km/h (10 mph). Zuta ukazuje na dobru
dubinu i GPS polozaj te brzinu izmedu 16 i 32 km/h (10 i 20 mph). Crvena ukazuje na losu dubinu ili GPS
polozaj te brzinu ve¢u od 32 km/h (20 mph).

Sjencanje dubine: Odreduje minimalnu i maksimalnu dubinu raspona dubina i boju za taj raspon dubina.

Navigacija pomocu plotera

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanje ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
osStecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

Automatsko navodenje temelji se na elektronic¢kim kartografskim podacima. Ti podaci ne osiguravaju
izbjegavanje prepreka i premale dubine. Pazljivo usporedite kurs s onim $to vizualno uocite i izbjegavajte kopno,
plitku vodu i druge prepreke koje bi vam se mogle naci na putu.

Kada koristite opciju Idi na, izravni i ispravljeni kurs mogli bi i¢i preko kopna ili plitke vode. Kopno, plitku vodu i
ostale opasnosti izbjegavajte koristec¢i vizualne informacije.

NAPOMENA: Neki prikazi karata dostupni su s premium kartama u odredenim podrucjima.

Za navigaciju morate odabrati odrediste, odrediti kurs ili stvoriti rutu i pratiti kurs ili rutu. Kurs ili rutu mozete
pratiti na navigacijskoj karti, ribolovnoj karti, karti Perspective 3D ili Mariner’s Eye 3D.

Kurs do odrediSta mozete postaviti i slijediti na jedan od tri nacina: Idi na, Ruta do ili Automatsko navodenje.

Idi na: Vodi vas izravno do odredista. Ovo je standardni nacin navigiranja do odredista. Ploter do odrediSta
stvara ravnu liniju kursa ili liniju navigacije. Putanja ¢e mozda prelaziti preko kopna ili drugih prepreka.

Ruta do: Stvara rutu od vase lokacije do odredista koja omogucava i dodatna skretanja. Ova metoda stvara
ravnu liniju kursa do odredista, ali vam omogucuje da ruti dodate skretanja kako biste izbjegli kopno i druge
prepreke.

Automatsko navodenje: Koristi odredene podatke o plovilu i podatke karte radi odredivanja najbolje putanje do
odredista. Ova je mogucnost dostupna samo uz upotrebu kompatibilne premium karte na kompatibilnom
ploteru. Stvara putanju navigacije skretanje-po-skretanje izbjegavajuci kopno i druge prepreke (Automatsko
navodenje, stranica 35).

NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Boja linije rute mijenja se ovisno o nekoliko faktora (Oznacavanje ruta bojama, stranica 29).
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Osnovna pitanja o navigaciji

Pitanje Odgovor

Kako posti¢i da me uredaj za iscrtavanje Krecite se pomocu opcije Idi na (Postavljanje i pracenje izravnog
usmijeri kamo zelim i¢i? kursa pomocu opcije Idi na, stranica 30).

Kako posti¢i da me uredaj navodi
ravnom linijom (umanjujuci odstupanja
na minimum) do lokacije koristeci
najkraci put od trenutne lokacije?

Stvorite rutu s jednom dionicom i krecite se njome pomocu opcije
Ruta do (Stvaranje rute i navigiranje s vase trenutne lokacije,
stranica 33).

Kako postic¢i da me uredaj navodi do
lokacije zaobilazeci pritom ucrtane
prepreke?

Stvorite rutu s viSe dionica i krecite se njome pomocu opcije Ruta do
(Stvaranje rute i navigiranje s vase trenutne lokacije, stranica 33).

Ako imate premium karte koje podrZavaju automatsko navodenje i
nalazite se u podrucju pokrivenom funkcijom automatskog

Moze li uredaj stvoriti putanju za mene? navodenja, mozete navigirati pomoc¢u automatskog navodenja
(Postavljanje i pracenje puta u funkciji Automatsko navodenje,
stranica 35).

Kako promijeniti postavke automatskog Pogledajte Konfiguracija putanje automatskog navodenja,
navodenja za svoje plovilo? stranica 37.

Oznacavanje ruta bojama

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanje ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
osStecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

Automatsko navodenje temelji se na elektroni¢kim kartografskim podacima. Ti podaci ne osiguravaju
izbjegavanije prepreka i premale dubine. Pazljivo usporedite kurs s onim $to vizualno uocite i izbjegavajte kopno,
plitku vodu i druge prepreke koje bi vam se mogle naci na putu.

Kada koristite opciju Idi na, izravni i ispravljeni kurs mogli bi i¢i preko kopna ili plitke vode. Kopno, plitku vodu i
ostale opasnosti izbjegavajte koristec¢i vizualne informacije.

Tijekom navigacije boja rute moze se promijeniti kako bi naznacila kada trebate biti oprezni.
Grimizna: Zadana linija rute/staze.
Tanka ljubic¢asta: Dinamicki ispravljena staza, naznacuje da ste izvan staze.

Narancasta: Oprez! Ovaj segment rute moze biti blizu pragova postavki dubine i visine u sklopu funkcije Auto
Guidance. Na primjer, segment rute narancast je kada ruta prolazi ispod mosta ili je u potencijalno plitkim
vodama. Samo Garmin Navionics+" i Garmin Navionics Vision+ karte.

Crvena prugasta: Upozorenje! Ovaj segment rute mozda nije siguran na temelju postavki dubine i visine u sklopu
funkcije Auto Guidance. Na primjer, segment rute oznacen je crvenom prugastom linijom kada ruta prolazi
ispod vrlo niskog mosta ili je u plitkim vodama. Linija je crvena i prugasta samo na Garmin Navionics+ i
Garmin Navionics Vision+ kartama, a na prethodnim verzijama karata linija je grimizna i siva prugasta.

Siva: Ovaj segment rute ne moze se izracunati zbog kopna ili drugih prepreka ili na toj lokaciji nema podrucja
pokrivenih kartom.

Odredista

Odredista mozete odabrati pomoci raznih karti i 3D prikaza karte ili pomocu popisa.
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PretraZivanje odredista prema nazivu
Spremljene tocke, rute, tragovi i odredisSta pomorskih usluga mozete pretrazivati prema nazivu.
1 Odaberite 4 > Usluge > Trazi po nazivu.
2 Unesite barem dio naziva svojeg odredista.
3 Po potrebi odaberite Gotovo.
Prikazat ¢e se 50 najblizih odredista koja odgovaraju kriterijima vaseg pretrazivanja.
4 Odaberite odrediste.

Odabir odrediSta pomocu navigacijske karte
Na navigacijskoj karti odaberite odrediste.

PretraZivanje odredista pomorskih usluga
NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna s premium kartama, u odredenim podrucjima.
Ploter sadrzi informacije o tisu¢ama odrediSta na kojima se nude pomorske usluga.
1 Odaberite 4 > Usluge.
2 Odaberite Usluge na pucini ili Usluge na kopnu.
3 Po potrebi odaberite kategoriju pomorske usluge.
Ploter prikazuje popis najblizih lokacija te udaljenost i smjer do svake od njih.
4 Odaberite odrediSte za prikaz viSe informacija o odredistu ako su dostupne.
S pomocu tipki sa strelicama mozZete se kretati popisom najblizih odredista.

Postavljanje i pracenje izravnog kursa pomocu opcije Idi na

Kada koristite opciju Idi na, izravni i ispravljeni kurs mogli bi i¢i preko kopna ili plitke vode. Kopno, plitku vodu i
ostale opasnosti izbjegavajte koristec¢i vizualne informacije.

Mozete postaviti i pratiti izravni kurs od svoje trenutne lokacije do odabranog odredista.
1 Odaberite odrediste (Odredista, stranica 29).
2 Odaberite Navigiraj do > Idi na.

Prikazat ¢e se grimizna linija. U sredistu grimizne linije nalazi se tanja ljubicasta linija koja predstavlja
ispravljeni kurs od vase trenutne lokacije do odredista. Ispravljeni kurs je dinamican i, ako skrenete s kursa,
pomicat ¢e se s vasim plovilom.

Pratite grimiznu liniju i upravljajte tako da izbjegnete kopno, plitku vodu i druge prepreke.

Nadete li se izvan kursa, pratite ljubicastu liniju (ispravljeni kurs) kako biste dosli do odredista ili se vratite do
grimizne linije (izravni kurs).

Mozete upotrebljavati i narancastu strelicu za kurs za pracenje koja prikazuje predlozeni polumjer zakretanja
kako biste plovilo vratili na kurs.

W

Pregledajte postoje li prepreke na putu prije zakretanja. Ako put nije siguran, smanijite brzinu plovila i odredite
koji je put natrag do kursa.

Zaustavljanje navigacije
Prilikom navigacije na odgovarajucoj karti odaberite opciju:
Odaberite MENU > Zaustavi navigaciju.

Prilikom navigiranja putem automatskog navodenja odaberite MENU > Opcije za navigaciju > Zaustavi
navigaciju.
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Tocke

Tocke su lokacije koje snimate i spremate u uredaj. ToCke oznacavaju gdje ste, kamo idete ili gdje ste bili.

MozZete im dodati pojedinosti o lokaciji poput naziva, nadmorske visine ili dubine.

Oznacavanje trenutne lokacije kao tocke

Na bilo kojem zaslonu dodirnite MARK.

Stvaranje tocke na drugoj lokaciji

1
2

Odaberite 4 > Toéke > Nova toéka.

Odaberite opciju:

+ Za stvaranje tocke na temelju koordinata odaberite Upisi koordinate i unesite koordinate.

+ Za stvaranje toCke pomocu karte odaberite Koristi kartu, odaberite lokaciju i odaberite SELECT.

+ Za stvaranje tocke pomocu raspona (udaljenosti) i smjera odaberite Unesite raspon/smijer, a zatim
unesite podatke.

Oznadcavanije lokacije Covjek u moru (MOB)

1
2

Drzite MARK jednu sekundu.
Po potrebi odaberite Da da biste pokrenuli navigaciju do lokacije ¢ovjeka u moru.

Ako ste odabrali Da, ploter postavlja izravan kurs natrag do lokacije.

Projekcija tocke

Mozete stvoriti novu tocku projiciranjem udaljenosti i smjera druge lokacije. Ovo moze biti korisno pri stvaranju
starta i cilja za jedrilicarsku utrku.

Ul A WN =

Odaberite 4 > Toéke > Nova toéka > Unesite raspon/smijer.
Po potrebi odaberite referentnu tocku na karti.

Odaberite Unesite raspon/smijer.

Unesite udaljenost i odaberite Gotovo.

Unesite smjer i odaberite Gotovo.

Odaberite Stvori medutocku.

Pregled popisa svih medutocaka

Odaberite opciju:
- Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Tocke.
+ Na karti ili 3D prikazu karte odaberite MENU > Tocke.

Uredivanje spremljene tocke

1

2
3
4

Odaberite 4 > Korisniki podaci > Tocke.
Odaberite tocku.
Odaberite Pregledaj > Uredi.
Odaberite opciju:
Za dodavanje naziva odaberite Naziv i zatim unesite naziv.
+ Za promjenu simbola odaberite Simbol.
Za pomicanje polozaja tocke odaberite Polozaj.
+ Za promjenu dubine odaberite Dubina.
Za promjenu temperature vode odaberite Temperatura vode.
+ Za promjenu komentara odaberite Komentar.
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Pomicanje spremljene tocke

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Tocke.
2 Odaberite tocku.

3 Odaberite Pregledaj > Uredi > Polozaj.

4 Naznacite novu lokaciju tocke:

+ Odaberite Upisi koordinate, unesite nove koordinate i odaberite Gotovo ili Odustani kako biste premjestili
tocku upotrebom koordinata.

+ Odaberite Koristi kartu kako biste pomaknuli to¢ku dok koristite kartu, odaberite novu lokaciju na karti i
zatim odaberite Pomakni tocku.

« Za premjesStanje tocke s pomocu trenutacnog polozaja plovila odaberite Koristi trenutni polozaj.

- Za pomicanje tocke s pomocu raspona (udaljenosti) i smjera odaberite Unesite raspon/smjer, unesite
informacije i zatim odaberite Gotovo.

Pretrazivanje i navigacija do spremljene tocke

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanje ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
ostecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

Automatsko navodenje temelji se na elektronic¢kim kartografskim podacima. Ti podaci ne osiguravaju
izbjegavanje prepreka i premale dubine. Pazljivo usporedite kurs s onim $to vizualno uocite i izbjegavajte kopno,
plitku vodu i druge prepreke koje bi vam se mogle naci na putu.

Kada koristite opciju Idi na, izravni i ispravljeni kurs mogli bi i¢i preko kopna ili plitke vode. Kopno, plitku vodu i
ostale opasnosti izbjegavajte koristeéi vizualne informacije.

NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
Za navigiranje do toCke morate ju prvo stvoriti.
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Tocke.
2 Odaberite tocku.
3 Odaberite Navigiraj do.
4 Odaberite opciju:
+ Zaizravno navigiranje do lokacije odaberite Idi na.
+ Za stvaranje rute s ukljucenim skretanjima do lokacije odaberite Ruta do.
+ Za koristenje automatskog navodenja odaberite Automatsko navodenje.
5 Pregledajte kurs koji je oznacen grimiznom linijom.

NAPOMENA: Kada koristite Automatsko navodenije, sivi dio bilo koje grimizne linije znac¢i da Automatsko
navodenje ne moze izraCunati dio linije za Automatsko navodenje. To se dogada zbog postavki za
minimalnu sigurnu dubinu vode i minimalnu sigurnu visinu prepreke.

6 Pratite grimiznu liniju i upravljajte tako da izbjegnete kopno, plitku vodu i druge prepreke.

Brisanje tocke ili tocke MOB

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Tocke.
2 QOdaberite tocku ili MOB.

3 Odaberite Pregledaj > Izbrisi.

Brisanje svih medutocaka
Odaberite 4 > Korisniki podaci > Brisanje korisnickih podataka > Tocke > Sve.
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Rute

Ruta je put od jedne lokacije do jednog ili viSe odredista.

Stvaranje rute i navigiranje s vase trenutne lokacije

Na navigacijskoj karti ili ribolovnoj karti mozete stvoriti rutu i odmah njome navigirati. Ovom se metodom ne
sprema ruta.

1

Odaberite odrediste s navigacijske ili ribolovne karte.

2 Odaberite SELECT > Navigiraj do > Ruta do.
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6
7
8

Odaberite lokaciju za posljednje skretanje prije odredista.
Odaberite SELECT > Dodaj skretanje.

Prema potrebi ponovite postupak za dodavanje jos skretanja, kre¢uéi se unatrag od odredista do trenutne
lokacije plovila.

Posljednje skretanje koje ¢ete dodati trebalo bi biti prvo skretanje koje ¢ete obaviti ploveéi s trenutne
lokacije. To bi trebalo biti skretanje koje je najblize vasem plovilu.

Odaberite SELECT > Gotovo.
Pregledajte kurs koji je oznacen grimiznom linijom.
Pratite grimiznu liniju i upravljajte tako da izbjegnete kopno, plitku vodu i druge prepreke.

Stvaranje i spremanje rute
Jednoj ruti mozete dodati do 250 skretanja.

1
2
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Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja > Novo > Stvori rutu pomocu karte.
Odaberite pocetnu tocku rute.

Pocetna tocka moze biti vasa trenutna lokacija ili neka druga lokacija.

Odaberite Dodaj skretanje.

Na karti odaberite lokaciju sljedeceg skretanja.

Odaberite Dodaj skretanje.

Prema potrebi ponovite korake 4 i 5 kako biste dodali jo$ skretanja.

Odaberite Gotovo.

Prikaz popisa ruta i putova automatskog navodenja

1
2
3

Odaberite 4 > Korisniéki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.
Po potrebi odaberite Filtar kako bi se prikazale samo rute ili putovi automatskog navodenja.
Odaberite Sortiraj za sortiranje popisa dostupnih ruta prema dosegu, duljini ili nazivu.

Uredivanje spremljene rute
MozZete promijeniti naziv rute ili skretanja koja ruta sadrzi.

1

2
3
4

Odaberite 4 > Korisniki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.
Odaberite rutu.
Odaberite Pregledaj > Uredi rutu.
Odaberite opciju:
Za promjenu naziva odaberite Naziv i unesite naziv.

Za uredivanje skretanje s popisa odaberite Uredi skretanja > Koristi popis skretanja i zatim odaberite
skretanje s popisa.

Za odabir skretanja putem karte odaberite Uredi skretanja > Koristi kartu i odaberite lokaciju na karti.

Modificiranjem skretanja koje se koristi spremljenom to¢kom ne premjesta se ta tocka, nego se premjesta
skretanje na ruti. Premjestanjem lokacije tocke koja se upotrebljava na ruti ne premjesta se skretanje na ruti.
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PronalaZenje i navigacija spremljenom rutom

Kako biste dobili moguénost pregledavanja popisa ruta i navigacije jednom od njih, morate stvoriti i spremiti
barem jednu rutu (Stvaranje i spremanje rute, stranica 33).

1

2
3
4

Odaberite 4 > Korisniéki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.

Odaberite rutu.

Odaberite Navigiraj do.

Odaberite opciju:

+ Za navigaciju rutom od tocke koja je prilikom stvaranja rute odredena kao pocetna odaberite Prema
naprijed.

+ Za navigaciju rutom od tocke koja je prilikom stvaranja rute odredena kao odredisna odaberite Unatrag.

- Za navigaciju paralelno s rutom odaberite Pomak (PretraZivanje i navigacija paralelno sa spremljenom
rutom, stranica 34).

+ Za navigaciju rutom od prve tocke rute odaberite Od pocetka.

Prikazat ¢e se grimizna linija. U sredistu grimizne linije nalazi se tanja ljubi¢asta linija koja predstavlja
ispravljeni kurs od vase trenutne lokacije do odredista. Ispravljeni kurs je dinamican i, ako skrenete s kursa,
pomicat ¢e se s vasim plovilom.

Pregledajte kurs koji je oznacen grimiznom linijom.
Pratite grimiznu liniju uz svaku od dionica rute kako biste izbjegli kopno, plitku vodu i ostale prepreke.

Nadete li se izvan kursa, pratite ljubicastu liniju (ispravljeni kurs) kako biste dosli do odredista ili se vratite do
grimizne linije (izravni kurs).

PretraZivanje i navigacija paralelno sa spremljenom rutom

Kako biste dobili moguénost pregledavanja popisa ruta i navigacije jednom od njih, morate stvoriti i spremiti
barem jednu rutu (Stvaranje i spremanje rute, stranica 33).

1
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8
9

Odaberite 4 > Korisniki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.

NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
Odaberite rutu.

Odaberite Navigiraj do.

Odaberite Pomak za navigiranje paralelno s rutom.

Odaberite Pomak za unos udaljenosti pomaka od rute.

Naznacite kako navigirati rutom:

+ Zanavigaciju rutom od tocke koja je prilikom stvaranja rute odredena kao pocetna, pa do lijeve strane
originalne rute odaberite Naprijed - lijevo.

+ Za navigaciju rutom od tocCke koja je prilikom stvaranja rute odredena kao pocCetna, pa do desne strane
originalne rute odaberite Naprijed - desno.

+ Zanavigaciju rutom od tocke koja je prilikom stvaranja rute odredena kao odrediSna, pa do lijeve strane
originalne rute odaberite Unatrag - lijevo.

+ Za navigaciju rutom od tocCke koja je prilikom stvaranja rute odredena kao odrediSna, pa do desne strane
originalne rute odaberite Unatrag - desno.

Po potrebi odaberite Gotovo.

Prikazat ¢e se grimizna linija. U sredistu grimizne linije nalazi se tanja ljubi¢asta linija koja predstavlja
ispravljeni kurs od vas$e trenutne lokacije do odredista. Ispravljeni kurs je dinamican i, ako skrenete s kursa,
pomicat ¢e se s vasim plovilom.

Pregledajte kurs koji je oznacen grimiznom linijom.
Pratite grimiznu liniju uz svaku od dionica rute kako biste izbjegli kopno, plitku vodu i ostale prepreke.

10 Nadete li se izvan kursa, pratite ljubicastu liniju (ispravljeni kurs) kako biste dosli do odredista ili se vratite do

grimizne linije (izravni kurs).

34
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Pokretanje oblika pretraZivanja

Za pretrazivanje podrucja mozete pokrenuti oblik pretrazivanja. Oblike pretrazivanja trebalo bi mijenjati ovisno o
uvjetima pretrazivanja.

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja > Novo > Ruta uz SAR uzorak.
2 QOdaberite uzorak:

Odaberite Potraga u sektoru ako ste prilicno sigurni gdje objekt nalazi, ako podrucje koje treba pretraziti
nije veliko i ako je potrebna temeljita pretraga.

Odaberite Prosirujuci kvadrat ako niste sigurni gdje se objekt nalazi, ako podrucje koje treba pretraziti nije
veliko i ako je potrebna temeljita pretraga.

Odaberite Postepena/paralelna linija ako samo priblizno znate gdje se objekt nalazi, ako podrucje koje
treba pretraziti nije veliko i ako je potrebna ujednacena pretraga.

3 Unesite parametre pretrazivanja.
4 Odaberite Gotovo.

Brisanje spremljene rute

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.
2 Odaberite rutu.

3 Odaberite Pregledaj > Izbrisi.

Brisanje svih spremljenih ruta
Odaberite 4 > Korisniéki podaci > Brisanje korisni¢kih podataka > Rute i putovi automatskog navodenja.

Automatsko navodenje

Automatsko navodenje temelji se na elektronickim kartografskim podacima. Ti podaci ne osiguravaju
izbjegavanje prepreka i premale dubine. Pazljivo usporedite kurs s onim $to vizualno uocite i izbjegavajte kopno,
plitku vodu i druge prepreke koje bi vam se mogle naci na putu.

Sve rute i linije navigacije prikazane na ploteru sluze samo kao op¢i prikaz rute ili pomo¢ u lociranju ispravnog
kanala i nisu namijenjene kako bi se precizno slijedile. Prilikom navigacije uvijek upotrebljavajte navigacijske
uredaje i uzimajte u obzir uvjete na vodi kako biste izbjegli nasukavanije ili opasnosti koje bi mogle dovesti do
oStecenja broda, osobnih ozljeda ili smrti.

NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.

Najbolji put do odrediSta mozete izracunati pomocu funkcije Automatsko navodenje. Automatsko navodenje
pomocu plotera skenira kartografske podatke kao sto su dubina vode i poznate prepreke i predlaze put. Put
mozete prilagoditi za vrijeme navigacije.

Postavljanje i pracenje puta u funkciji Automatsko navodenje
1 Odaberite odrediste (Odredista, stranica 29).

Odaberite Navigiraj do > Automatsko navodenje.

Pregledajte put koji je oznacen grimiznom linijom.

Odaberite Pokreni navigaciju.

Pratite grimiznu liniju i upravljajte tako da izbjegnete kopno, plitku vodu i druge prepreke (Oznacavanje ruta
bojama, stranica 29).

NAPOMENA: Kada koristite Automatsko navodenje, sivi dio bilo koje grimizne linije znaci da Automatsko
navodenje ne moze izraCunati dio linije za Automatsko navodenje. To se dogada zbog postavki za
minimalnu sigurnu dubinu vode i minimalnu sigurnu visinu prepreke.
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Stvaranje i spremanje puta za Automatsko navodenje

Odaberite 4 > Rute i putovi automatskog navodenja > Novo > Automatsko navodenje.
2 Odaberite pocCetnu tocku pa odaberite Sljedece.

3 Odaberite odrediste, a potom odaberite Sljedece.

4 Odaberite opciju:

—-—

Za prikaz opasnosti i prilagodavanje puta koji vodi kroz opasno podrucje odaberite Pregled. opas..
Za prilagodavanje puta odaberite Prilagodi put i pratite upute na zaslonu.

Za brisanje puta odaberite Otkazi autom. navodenje.

Za spremanje puta odaberite Gotovo.

Prilagodavanje spremljenog puta za Automatsko navodenje
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.
2 Odaberite put i zatim odaberite Pregledaj > Uredi > Prilagodi put.

SAVJET: Ako navigirate pomocu puta u okviru funkcije Automatsko navodenje, odaberite put na
navigacijskoj karti i odaberite Prilagodi put.

Odaberite lokaciju na putu.

Pomocu tipki sa strelicama pomaknite pokazivac na novu lokaciju.
Ako je potrebno, odaberite tocku, a zatim odaberite Ukloni.
Odaberite Gotovo.
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Ponistavanje izracuna za Automatsko navodenje u tijeku
Na navigacijskoj karti odaberite MENU > Odustani.
SAVJET: Mozete odabrati BACK za brzo ponistavanje izracuna.

Postavljanje vremena dolaska

Ako ovu funkciju primijenite na rutu ili put izraCunat pomocéu funkcije Automatsko navodenije, dobit ¢ete
informaciju o vremenu dolaska na odabranu to¢ku. To vam omogucuje da odredite vrijeme dolaska na lokaciju,
na primjer, na podizanje mosta ili startnu liniju utrke.

1 Na navigacijskoj karti odaberite MENU.
2 Odaberite Odr.vrij.dol..
SAVJET: Izbornik funkcije Odr.vrij.dol. brzo moZete otvoriti odabirom tocke na putu ili ruti.
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Konfiguracija putanje automatskog navodenja

/\ OPREZ
Postavke Preferirana dubina i Vertikalna udaljenost utjeCu na nacin na koji ploter izracunava putanju za
Automatsko navodenje. Ako je dio puta funkcije Automatsko navodenije pli¢i od vrijednosti Preferirana dubina ili
maniji od vrijednosti postavke Vertikalna udaljenost, dio puta funkcije Automatsko navodenje na kartama
Garmin LakeVi g4 i BlueChart’g4 Vision prikazat ¢e se kao narancasta linija ili crvena isprekidana linija ili kao
sivo-grimizna iscrtana linija u prethodnim verzijama. Nakon Sto vase plovilo ude na jedno od tih podrucja,
prikazat ¢e se poruka upozorenja (Oznacavanje ruta bojama, stranica 29).

NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
NAPOMENA: Sve se postavke ne mogu primijeniti na sve karte.

Mozete postaviti parametre koje ¢e ploter koristiti prilikom izracuna putanje za Automatsko navodenije.
Odaberite ¥} > Preference > Navigacija > Automatsko navodenje.

Preferirana dubina: Postavlja minimalnu dubinu vode iznad koje vase plovilo moZze sigurno proéi na temelju
podataka o dubini s karte.

NAPOMENA: Minimalna dubina vode za premium karte (izradene prije 2016. godine) je 90 cm (3 stope). Ako
unesete vrijednost manju od 90 cm (3 stope), karte ¢e za izracun rute za Automatsko navodenje koristiti
samo dubine od 90 cm (3 stope).

Vertikalna udaljenost: Postavlja minimalnu visinu mosta ili prepreka ispod koje vase plovilo moze sigurno proci
na temelju podataka s karte.

Udaljenost od obale: Postavlja koliko blizu obali zelite da se putanja za Automatsko navodenje postavi. Putanja
¢e se mozda pomaknuti ako ovu postavku promijenite za vrijeme navigacije. Dostupne vrijednosti za ovu
postavku su relativne, a ne apsolutne. Da biste bili sigurni da je putanja postavljena na odgovarajucu
udaljenost od obale, smjestaj putanje mozete procijeniti s pomocu jednog ili viSe poznatih odredista koja
zahtijevaju navigaciju kroz uske vodene putove (Prilagodavanje udaljenosti od obale, stranica 37).

Prilagodavanje udaljenosti od obale

Postavka Udaljenost od obale oznacava Zeljenu udaljenost linije za Automatsko navodenjeod obale. Linija za
Automatsko navodenje moze se pomaknuti ako promijenite ovu postavku tijekom navigacije. Dostupne
vrijednosti za postavku Udaljenost od obale relativne su, a ne apsolutne. Da biste bili sigurni da je linija za
Automatsko navodenje postavljena na odgovarajucoj udaljenosti od obale, smjestaj linije za Automatsko
navodenje mozete procijeniti s pomocu jednog ili viSe poznatih odredista koja zahtijevaju navigaciju kroz uske
vodene putove.

1 Pristanite sa svojim plovilom ili bacite sidro.

2 Odaberite % > Preference > Navigacija > Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Normal..

3 Odaberite odrediste prema kojemu ste prethodno krenuli.

4 Odaberite Navigiraj do > Automatsko navodenje.

5 Pregledajte smjestaj linije za Automatsko navodenje i odredite obilazi li linija na sigurnoj udaljenosti sve

poznate prepreke i omoguéuju li skretanja ucinkovito putovanje.
6 Odaberite opciju:
+ Ako ste zadovoljni smjeStajem linije, odaberite MENU > Opcije za navigaciju > Zaustavi navigaciju i
prijedite na korak 10.
+ Ako se linija automatskog navodenja nalazi preblizu poznatim preprekama, odaberite G+ > Preference >
Navigacija > Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Daleko.

+ Ako su skretanja na liniji automatskog navodenja presiroka, odaberite 1 > Preference > Navigacija >
Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Blizu.

Navigacija pomoc¢u plotera 37



7 Ako ste tijekom koraka 6 odabrali Blizu ili Daleko, pregledajte smjestaj linije za Automatsko navodenije i
odredite obilazi i linija na sigurnoj udaljenosti sve poznate prepreke i omogucuiju li skretanja ucinkovito
putovanje.

Automatsko navodenje odrzava sigurnu udaljenost od prepreka u otvorenim vodama, ¢ak i ako postavku
Udaljenost od obale postavite na Blizu ili Najblize. Zbog toga uredaj za iscrtavanje mozda nece premijestiti
liniju za Automatsko navodenje, osim ako odabrano odrediste ne zahtijeva navigaciju kroz uske vodene
putove.

8 Odaberite opciju:

+ Ako ste zadovoljni smjestajem linije, odaberite MENU > Opcije za navigaciju > Zaustavi navigaciju i
prijedite na korak 10.

+ Ako se linija automatskog navodenja nalazi preblizu poznatim preprekama, odaberite & > Preference >
Navigacija > Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Najdalje.

+ Ako su skretanja na liniji automatskog navodenja presiroka, odaberite 1 > Preference > Navigacija >
Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Najblize.

9 Ako ste tijekom koraka 8 odabrali Najblize ili Najdalje, pregledajte smjestaj linije za Automatsko navodenje i
odredite obilazi i linija na sigurnoj udaljenosti sve poznate prepreke i omogucuiju li skretanja ucinkovito
putovanje.

Putanja funkcije Automatsko navodenje odrzava sigurnu udaljenost od prepreka u otvorenim vodama, ¢ak i
ako postavku Udaljenost od obale postavite na Blizu ili Najblize. Zbog toga uredaj za iscrtavanje mozda neée
premijestiti liniju za Automatsko navodenje, osim ako odabrano odrediste ne zahtijeva navigaciju kroz uske
vodene putove.

10 Jos najmanje jednom ponovite korake 3 — 9 i svaki put upotrijebite drugo odrediste sve dok se ne upoznate s
funkcioniranjem postavke Udaljenost od obale.

Trase

Trasa je snimka putanje vaseg plovila. Trasa koja se trenutno snima naziva se aktivnom trasom i nju mozete
spremiti. Trase mozete prikazati na svakoj karti ili 3D prikazu karte.

Prikaz tragova
1 Na karti odaberite MENU > Slojevi > Korisnicki podaci > Trase.
2 Odaberite tragove za prikaz.

Linija na karti oznacava vas trag.

Postavljanje boje aktivnog traga
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Opcije aktivhog traga > Boja trase.
2 Odaberite boju traga.

Spremanje aktivnog traga
Trasa koja se trenutno biljezi naziva se aktivnom trasom.
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Spremi aktivni trag.
2 Odaberite opciju:
+ Odaberite vrijeme pocetka aktivne trase.
+ Odaberite Cijeli zapisnik.
3 Odaberite Spremi.

Prikaz popisa spremljenih tragova
Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Spremljene trase.
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Uredivanje spremljenog traga
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Spremljene trase.
2 Odaberite stazu.
3 Odaberite Pregledaj > Uredi trasu.
4 Odaberite opciju:
Odaberite Naziv i unesite novi naziv.
Odaberite Boja trase i zatim odaberite boju.
Odaberite Spremi kao rutu kako biste trag spremili kao rutu.
Odaberite Spremi kao granicu kako biste trag spremili kao granicu.

Spremanje traga kao rute

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Spremljene trase.
2 Odaberite stazu.

3 Odaberite Pregledaj > Uredi trasu > Spremi kao rutu.

Pretrazivanje i navigacija spremljenim tragom

Kako biste dobili moguénost pregledavanja popisa tragova i navigacije njima, morate zabiljeziti i spremiti barem
jedan trag (Trase, stranica 38).

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Spremljene trase.
2 Odaberite stazu.
3 Odaberite Prati trasu.
4 Odaberite opciju:
Za navigaciju tragom od tocke koja je prilikom stvaranja traga odredena kao pocetna odaberite Prema
naprijed.
Za navigaciju tragom od tocke koja je prilikom stvaranja traga odredena kao odrediSna odaberite Unatrag.
Pregledajte kurs koji je oznacen linijom u boji.
Pratite liniju uz svaku od dionica rute kako biste izbjegli kopno, plitku vodu i ostale prepreke.

S O

Brisanje spremljenog traga

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Spremljene trase.
2 OQOdaberite stazu.

3 Odaberite Pregledaj > Izbrisi.

Brisanje svih spremljenih trasa
Odaberite 4 > Korisniki podaci > Brisanje korisnickih podataka > Spremljene trase.

Ponovno kretanje aktivnim tragom
Trag koji se trenutno snima naziva se aktivnim tragom.
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Prati aktivnu trasu.
2 Odaberite opciju:
Odaberite vrijeme pocetka aktivnog traga.
Odaberite Cijeli zapisnik.
3 Pregledajte kurs koji je oznacen linijom u boji.
4 Pratite liniju u boji i upravljajte tako da izbjegnete kopno, plitku vodu i druge prepreke.

Brisanje aktivne trase
Odaberite 4 > Korisniéki podaci > Trase > Ocisti aktivnu trasu.
Memorija trase Ce se izbrisati, a trenutna trasa ¢e ostati zabiljezena.
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Upravljanje memorijom zapishika traga tijekom snhimanja
1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Trase > Opcije aktivnog traga.
2 Odaberite Nacin biljezenja.
3 Odaberite opciju:
« Za snimanje zapisnika traga do popunjavanja memorije tragova odaberite Popuni.
+ Za stalno snimanje zapisnika traga, zamjenjujuci najstarije podatke novima, odaberite Prepisi.

Konfiguriranje intervala snimanja zapisnika traga

Mozete naznaciti frekvenciju pri kojoj ¢e se snimati iscrtavanje traga. Vecéa ucestalost daje vec¢u to¢nost, ali prije
ispuni memoriju. Za najucinkovitije koristenje memorije preporucuje se primjena intervala rezolucije.

1 Odaberite 4 > Korisniki podaci > Trase > Opcije aktivhog traga > Interval.
2 Odaberite opciju:

+ Za biljezenje traga na temelju udaljenosti izmedu toCaka odaberite Interval > Udaljenost > Promijeni i
unesite udaljenost.

+ Zabiljezenje traga na temelju vremenskog intervala odaberite Interval > Vrijeme > Promijeni i unesite
vremenski interval.

+ Za biljezenje iscrtavanja traga na temelju odstupanja od kursa odaberite Interval > Rezolucija > Promijeni
i unesite maksimalnu dozvoljenu pogresku prije zapisivanja toCke traga. Ovo je preporucena opcija za
biljezenje.

Granice

/\ OPREZ
Postavka Generator zvu¢nog signala mora se ukljuciti kako biste mogli ¢uti alarme (Postavke zvuka i prikaza,
stranica 54). Neuspjesno postavljanje zvuénih alarma moze uzrokovati ozljede ili osteéenje imovine.

postaviti alarm koji vas upozorava kad udete unutar granice ili izadete izvan nje.

Pomocu karte mozete stvoriti ograni¢ena podrucja, linije i krugove. Spremljene tragove i rute mozete pretvoriti u
granice. Pomoc¢u toCaka mozete stvoriti ograniceno podrucje tako da iz to¢aka stvorite rutu i zatim pretvorite
rutu u granicu.

Mozete odabrati granicu koja ¢e sluziti kao aktivna granica. Podatkovnim poljima na karti mozete dodati
podatke o aktivnoj granici.

Stvaranje granice

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Granice > Novo.
2 Odaberite oblik granice.

3 Slijedite upute na zaslonu.

Pretvaranje rute u granicu

1 Odaberite 4 > Korisniki podaci > Rute i putovi automatskog navodenja.
2 Odaberite rutu.

3 Odaberite Pregledaj > Uredi rutu > Spremi kao granicu.

Pretvaranje traga u granicu

1 Odaberite 4 > Korisni&ki podaci > Trase > Spremljene trase.
2 Odaberite stazu.

3 Odaberite Pregledaj > Uredi trasu > Spremi kao granicu.
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Uredivanje granice

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Granice.

2 Odaberite granicu.

3 Odaberite Pregledaj.

4 Odaberite opciju:
Za uredivanje izgleda granice na karti odaberite Opcije prikaza.
Za promjenu granica ili naziva granica odaberite Uredivanje granica.
Za uredivanje alarma granice odaberite Alarm.

Postavljanje alarma granice

Alarmi granice upozoravaju vas da se nalazite unutar odredene udaljenosti od postavljene granice. To moze biti
korisno ako zelite izbje¢i odredena podrucja ili ako se nalazite u podrucjima u kojima trebate biti veoma oprezni
kao Sto su, na primjer, plovidbeni pravci.

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Granice.

2 Odaberite granicu.

3 Odaberite Pregledaj > Alarm.

4 Odaberite opciju:
Za postavljanje alarma kada se plovilo nalazi na odredenoj udaljenosti od granice odaberite Upozor.za
udalj., unesite udaljenost i odaberite Gotovo.

Da biste postavili alarm kada udete u podrucje s granicom ili grani¢nu kruznicu ili kada izadete iz njih,
odaberite Povrsina za prikaz opcije Ulazak ili I1zlazak.

Onemogucivanje svih alarma granice
Odaberite 4 > Korisniki podaci > Granice > Alarmi.

Brisanje granice

1 Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Granice.

2 Odaberite granicu.

3 Odaberite Pregledaj > Uredivanje granica > Izbrisi.

Brisanje svih spremljenih to¢aka, tragova, ruta i granica
Odaberite 4 > Korisniéki podaci > Brisanje korisnickih podataka > IzbriSi sve korisnicke podatke > OK.

Sonar fishfinder uredaja

Kada je ispravno povezan s kompatibilnom sondom, ploter mozete koristiti kao fishfinder uredaj.
Za dodatne informacije o najboljoj sondi za svoje potrebe idite na web-mjesto garmin.com/transducers.

Razli¢iti prikazi sonara pomazu u prikazu riba u trenutnom podrucju. Dostupni prikazi sonara ovise o vrsti sonde
i sonarnom modulu koji su povezani s ploterom. Primjerice, odredene zaslone Garmin ClearVi" sonara moZzete
vidjeti samo ako imate povezanu kompatibilnu Garmin ClearVi sondu.

Dostupna su Cetiri osnovna stila prikaza sonara: Prikaz na cijelom zaslonu, podijeljeni prikaz koji kombinira dva
ili viSe prikaza, podijeljeni zumirani prikaz i prikaz podijeljene frekvencije koji prikazuje dvije razliCite frekvencije.
Mozete prilagodavati postavke za svaki prikaz na zaslonu. Na primjer, gledate li prikaz podijeljene frekvencije,
mozete podesavati osjetljivost za svaku frekvenciju zasebno.

Ako ne vidite raspored prikaza sonara koji odgovara vasim potrebama, mozete stvoriti prilagodeni kombinirani
zaslon (Prilagodba kombiniranih stranica, stranica 6).
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Prekid odasiljanja signala sonara
Kako biste onemogucili aktivni sonar, na zaslonu sonara odaberite MENU > Odasiljanje.
Kako biste onemogucili svako sonarsko odasiljanje, pritisnite ()i odaberite Onem. sva sonar. odasilj..

Prikaz Uobic¢ajeno sonara
Dostupno je nekoliko prikaza preko cijelog zaslona, ovisno o prikljucenoj sondi.

Prikazi za Uobic¢ajeno sonar preko cijelog zaslona prikazuju veliku sliku ocitanja sonara sa sonde. Mjerilo
dosega s desne strane zaslona prikazuje dubinu otkrivenih objekata dok se zaslon pomice zdesna ulijevo.

@ Informacije o dubini
@ Podvodni objekti ili riba
@ Dno vodene povrsine

Prikaz sonara podijeljene frekvencije

Na prikazu sonara podijeljene frekvencije, dvije strane zaslona prikazuju potpuni grafikon sa sonarskim
podacima razli¢itih frekvencija.

NAPOMENA: Prikaz sonara podijeljene frekvencije zahtijeva koriStenje sonde dvostruke frekvencije.

Prikaz sonara s podijeljenim zumiranjem

Prikaz sonara s podijeljenim zumiranjem prikazuje grafikon preko cijelog zaslona s ocitanjima sonara i povecani
dio tog grafikona na istom zaslonu.
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Garmin ClearVii prikaz sonara

NAPOMENA: Za primanje podataka s Garmin ClearVi sonara za skeniranje, potrebna vam je kompatibilna
sonda. Informacije o kompatibilnim sondama potrazite na web-mjestu garmin.com/transducers.

Garmin ClearVi sonar visoke frekvencije pruza detaljnu sliku svega Sto se nalazi oko plovila i daje detaljan
prikaz struktura iznad kojih plovilo prolazi.

Standardne sonde emitiraju stoZasti snop. Tehnologija sonara sa skeniranjem Garmin ClearVi emitira snop koji
je oblikom sli¢an snopu u uredaju za kopiranje. Taj snop omogucuje jasniju sliku onoga sto se nalazi pod
plovilom vise nalik na fotografiju.
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Prikaz bljeskalice

Bljeskalica prikazuje podatke o sonaru na cirkularnom mijerilu dubine, na nacin da prikazuje ono $to se nalazi
ispod plovila. Organizirana je u obliku prstena koji po€inje na vrhu i nastavlja se u smjeru kazaljke na satu.
Dubinu oznacava mjerilo u prstenu. Podaci o sonaru bljeskaju na prstenu nakon njihovog prijema pri oznacenoj
dubini.

Boje na bljeskalici oznacavaju signale sonara razliCite snage. Zadana shema boja slijedi paletu boja na
standardnom sonaru, pri ¢emu zuta boja ukazuje na najjaci signal, narancasta ukazuje na jak signal, crvena
ukazuje na slabiji signal, a plava ukazuje na najslabiji signal.

Odaberite Sonar > Bljeskalica.

A-scope, zumirani prikaz desnog bo¢nog prikaza
A-scope s obrisima podruéja zumiranja’
Mijerilo dubine

Dubina na trenutnoj lokaciji

@ 6® @O0

Kut i raspon stozastog dijela sonde pri trenutnoj frekvenciji

1 Pritiskom na <M\ i " mozete pomaknuti podrugje zumiranja prema gore i prema dolje.
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Odabir vrste sonde

Ovaj je ploter kompatibilan s asortimanom dodatnih sondi, uklju¢ujuéi Garmin ClearVi sonde dostupne na web-
mjestu garmin.com/transducers.

Ako ste prikljucili sondu koja nije bila prilozena uz ploter, mozda Cete trebati postaviti vrstu sonde kako bi sonar
pravilno radio.

NAPOMENA: Ova funkcija nije podrzana na svim modulima sonara i ploterima.
1 DovrsSenje postupka:
Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Instalacija > Sonde.
+ Odaberite '@ > Moje plovilo > Sonde.
2 Odaberite opciju:

+ Kako biste omogucili da ploter automatski prepozna sondu, odaberite sondu koju zelite promijeniti i
odaberite Automatsko prepoznavanje.

Za rucni odabir sonde odaberite sondu koju Zelite promijeniti, odaberite model sonde s popisa i odaberite
Promijeni model.

OBAVIJEST

Rucni odabir sonde moze uzrokovati oSte¢enje sonde ili smanijiti njezinu ucinkovitost.

NAPOMENA: Ako ru¢no odaberete sondu, prekinete vezu sa sondom i zatim poveZete drugu sondu, ovu
opciju trebali biste postaviti na Automatsko prepoznavanje.

Odabir izvora sonara
Ova znacajka nije dostupna na svim modelima.

Ako za odredeni prikaz sonara koristite vise od jednog izvora podataka sonara, mozete odabrati izvor koji ¢e se
koristiti za taj prikaz sonara. Na primjer, ako imate dva izvora s tehnologijom Garmin ClearV(, na prikazu sonara
s tehnologijom Garmin ClearVi mozete odabrati izvor.

1 Otvorite prikaz sonara kojem zelite promijeniti izvor.
2 Odaberite MENU > Postavke sonara > Izvor.
3 Odaberite izvor za ovaj prikaz sonara.

Promjena naziva izvora sonara

Kako biste jednostavno mogli odrediti izvor sonara, mozete mu promijeniti naziv. Na primjer, "Pramac" moze biti
naziv sonde koja se nalazi na pramcu vaseg plovila.

Ako Zelite promijeniti naziv izvora, uredaj se mora nalaziti u nacinu prikaza sonara koji odgovara izvoru. Na
primjer, ako Zelite promijeniti izvor sonara s tehnologijom Garmin ClearV, morate otvoriti prikaz sonara s
tehnologijom Garmin ClearVi.

1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > lzvor > Promijeni naziv izvora.
2 Unesite naziv.

Stvaranje tocke na zaslonu sonara
1 Na prikazu sonara odaberite ( ili )

2 Odaberite lokaciju.

3 Odaberite @*.

4 Ako je potrebno, uredite podatke o tocki.

Pauziranje prikaza sonara
Na prikazu sonara odaberite ( ili )
Za ponovno aktiviranje sonara nakon pauziranja odaberite BACK.
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Pregled povijesti sonara

Kretanjem po prikazu sonara mozete pregledati povijesne podatke sonara.
NAPOMENA: Ne spremaju sve sonde povijesne podatke sonara.

1 Na prikazu sonara drzite { kako biste se kretali kroz povijest.

2 Odaberite BACK kako biste izasli iz povijesti.

PodesSavanje razine detalja

Razinu detalja i Suma koja se prikazuje na zaslonu sonara mozete kontrolirati prilagodavanjem osjetljivosti na
tradicionalnim sondama ili podesavanjem svjetline na Garmin ClearVi sondama.

Ako Zelite da se na zaslonu prikazuje povratni signal najveceg intenziteta, moZete smanijiti osjetljivost ili
svjetlinu te tako ukloniti povratne signale manjeg intenziteta i Sum. Zelite li vidjeti sve povratne informacije,
mozete povecati osjetljivost ili svjetlinu te tako prikazati viSe informacija na zaslonu. Time se uklanja i Sum, ali
se tako moze otezati raspoznavanje stvarnih povratnih signala.

1 Na prikazu sonara odaberite MENU.
2 Odaberite Osjetljivost ili Svjetlina.
3 Odaberite opciju:
Kako biste ru¢no povecali ili smanijili osjetljivost ili svjetlinu, odaberite Gore ili Dolje.

+ Kako biste uredaju za iscrtavanje omogucili automatsko podesavanje osjetljivosti ili svjetline, odaberite
opciju Automatski.

Prilagodavanje intenziteta boje

Mozete podesavati intenzitet boja i isticati podrucja interesa na zaslonu sonara, podesavanjem osjetljivosti boje
na tradicionalnim sondama ili kontrasta na Garmin ClearVi sondama. Ova postavka najbolje funkcionira nakon
podeSavanja razine detalja koji se prikazuju na zaslonu postavljanjem osjetljivosti ili svjetline.

Zelite li istaknuti manje skupine riba ili stvoriti veéi intenzitet prikaza objekta, mozete poveéati postavku
osjetljivosti boja ili kontrasta. To ¢e dovesti do gubitka diferencijacije povratnih signala velikog intenziteta na
dnu. Zelite li smanijiti intenzitet povratnog signala, mozete smanijiti osjetljivost boja ili kontrast.

1 Na prikazu sonara odaberite MENU.
2 Odaberite opciju:
+ U prikazu sonara Garmin ClearVi odaberite Kontrast.
Ako se nalazite u nekom drugom prikazu sonara, odaberite Postavke sonara > Izgled > Osjetljivost boje.
3 Odaberite opciju:
Za rucno povecavanije ili smanjivanje intenziteta boja odaberite Gore ili Dolje.
« Zaupotrebu zadane postavke odaberite Zadano.
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Postavke sonara
NAPOMENA: Ne odnose se sve opcije i postavke na sve modele i sonde.

Te se postavke primjenjuju na sljedece vrste sondi.
+ Standardna

+ Garmin ClearVi
Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara.

Brzina pomic.: Odreduje brzinu kojom ¢e se sonar pomicati zdesna nalijevo (Postavljanje brzine pomicanja,
stranica 48).

U plitkoj vodi mozete odabrati manju brzinu pomicanja kako biste produZili trajanje prikaza informacija na
zaslonu. U dubljoj vodi mozete odabrati ve¢u brzinu pomicanja. Automatska brzina pomicanja prilagodava
brzinu pomicanja brzini kretanja plovila.

Odbijanje buke: Smanjuje smetnje i kolic¢inu buke prikazane na zaslonu sonara (Postavke sonara za odbijanje
buke, stranica 49).

Izgled: Konfigurira izgled zaslona sonara (Postavke izgleda sonara, stranica 49).
Alarmi: Postavlja alarme sonara (Alarmi sonara, stranica 50).

Napredno: Konfigurira razne postavke prikaza sonara i izvora podataka (Napredne postavke sonara,
stranica 50).

Instalacija: Konfigurira sondu (Postavke instalacije sonde, stranica 50).

Postavljanje razine zumiranja na zaslonu sonara
1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Zumir. > *** > Nacin rada.
2 Odaberite opciju:
+ Za automatsko postavljanje dubine i zumiranja odaberite Automatski.

Ako je potrebno, odaberite Postavlj.zuma da biste izmijenili postavku zumiranja. Odaberite Preg. pr. gore
ili Preg. pr. dolje kako biste postavili raspon dubine pove¢anog podrucja, zatim odaberite Poveéaj ili
Smaniji za vece ili manje poveéanje pove¢anog podrucja.

+ Odaberite Rucno za ru¢no postavljanje raspona dubine poveé¢anog podrucja.
Ako je potrebno, odaberite Postavlj.zuma da biste izmijenili postavku zumiranja. Odaberite Preg. pr. gore
ili Preg. pr. dolje kako biste postavili raspon dubine pove¢anog podrucja, zatim odaberite Poveéaj ili
Smaniji za vece ili manje poveéanje povec¢anog podrucja.

+ Za povecanje odredenog podrucja na zaslonu odaberite Uvecaj.
Ako je potrebno, odaberite Uveéaj kako biste povecali ili smanjili razinu uveéanja.
SAVJET: Mozete povuci okvir za uvec¢anje na novu lokaciju na zaslonu.

+ Za povecavanje podataka sonara s dubine dna odaberite Fiksirano dno.
Ako je potrebno, odaberite Raspon kako biste podesili dubinu i poloZaj podrucja fiksiranog dna.

Za poniStavanje zumiranja ponistite odabir opcije Zumir..
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Postavljanje brzine pomicanja

Mozete postaviti brzinu kojom se slike sonara pomicu po zaslonu. Veca brzina pomicanja prikazuje vise
pojedinosti sve dok ne prikaze sve dostupne pojedinosti, a nakon toga pocinje rastezati prikaz postojecih
pojedinosti. To moze biti korisno ako se pomicete ili krecete ili ako se nalazite u dubokim vodama u kojima
sonar veoma polako odreduje lokaciju. Manja brzina pomicanja omogucuje duzi prikaz informacija sonara na
zaslonu.

Postavka Zadano u vecini je slu¢ajeva dobar omjer izmedu brzog pomicanja slike i izobli¢enosti ciljeva.
1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Brzina pomic..
2 Odaberite opciju:

+ Za automatsko prilagodavanje brzine pomicanja na temelju kopnene brzine odaberite Automatski.

Postavka Automatski odabire brzinu pomicanja koja je uskladena s brzinom plovila pa se ciljevi koji se
nalaze u vodi iscrtavaju u ispravnom omijeru i prikazani su s manje izobli¢enja. Prilikom pregledavanja
prikaza sonara Garmin ClearVii ili prilikom trazenja struktura preporucuje se odabir postavke Automatski.

+ Za povecanje brzine pomicanja odaberite Gore.
+ Za sporije pomicanje odaberite Dolje.

Podesavanje dometa
Mozete podesiti domet mjerila dubine za prikaz standardnog i Garmin ClearVi sonara.

Ako uredaju dopustite da automatski podesava domet, dno ¢e se zadrzavati unutar donje ili vanjske trec¢ine
prikaza sonara, $to moze biti korisno prilikom praéenja dna s minimalnim ili umjerenim promjenama terena.

Rucno podesavanje dometa omoguéava prikaz odredenog dometa, Sto moze biti korisno prilikom pracenja dna
s velikim promjenama terena, kao $to su ponori ili litice. Dno se moze prikazivati na zaslonu sve dok se nalazi
unutar dometa koji ste postavili.
1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Domet.
2 Odaberite opciju:
+ Kako biste ploteru omoguéili automatsko podesavanje dometa, odaberite Automatski.
+ Zarucno smanjivanje ili pove¢avanje dometa odaberite Gore ili Dolje.
SAVJET: Na zaslonu sonara odaberite + ili == kako biste ruéno podesili domet.
SAVJET: Mozete istovremeno odabrati = ili == za prebacivanje izmedu automatskog i ru¢nog nacina
podesavanja.
SAVJET: Kada pregledavate viSe zaslona sonara, odaberite SELECT za odabir aktivnog zaslona.

SAVJET: Ako pregledavate jedan zaslon sonara, mozete odabrati SELECT za promjenu precaca za tipke o
== Ako gumb SELECT pritisnete nekoliko puta, mozete odabrati razinu Domet, Osjetljivost ili Uveca;.
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Postavke sonara za odbijanje buke
Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Odbijanje buke.
Smetnje: Prilagodava osjetljivost kako bi se smanijio utjecaj obliznjih izvora buke.

Za uklanjanje smetnji sa zaslona treba upotrijebiti najnizu postavku smetnji kojom se postize zeljeno
poboljsanje. Najbolji nacin uklanjanja smetnji je otklanjanje instalacijskih problema koji uzrokuju smetnje.

Ogranicenje boje: Skriva dio palete boja kako bi se uklonila podrucja slabije buke.

Postavljanjem ogranicenja boja na boju nezeljenih povratnih informacija mozete ukloniti prikaz nezeljenih
povratnih informacija na zaslonu.

Ugladivanje: Uklanja buku koja nije dio normalnih povratnih informacija sonara i prilagodava izgled povratnih
informacija, kao sto je dno.

Ako je ugladivanje postavljeno na visoko, ostaje vise buke niske razine nego kada se koristi upravljanje
smetnjama, no buka je smanjena zbog uravnotezivanja. Ugladivanje moze ukloniti svjetalca s dna.
Ugladivanje i smetnje dobro funkcioniraju zajedno za uklanjanje buke niske razine. Postavke smetniji i
ugladivanja mozete podesiti u koracima kako biste uklonili nezeljenu buku sa zaslona.

Sum povrsine: Sakriva Sum povrsine kako bi se smanijila buka. Vece $irine snopa (nize frekvencije) mogu
prikazati viSe objekata, ali i generirati ve¢i Sum povrsine.
TVG: PodeSava osjetljivost ovisnu o vremenu koja moze smanijiti buku.

Ovu je kontrolu najbolje koristiti u situacijama u kojima zelite kontrolirati i ukloniti buku ili smetnje blizu
povrsine vode. Takoder omoguduije prikaz ciljeva blizu povrsine koje buka povrsine inace prikriva ili maskira.

Postavke izgleda sonara

Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Izgled.

Shema boja: Postavlja shemu boja.

Osjetljivost boje: Podesava intenzitet boja (Prilagodavanje intenziteta boje, stranica 46).

A-Scope: A-Scope je okomita bljeskalica uz desnu stranu zaslona koja trenutacno prikazuje udaljenost do
ciljeva uz mjerilo.

Linija dubine: Prikazuje brzu referentnu liniju dubine.

Edge: Oznacava najjaci signal od dna kako biste lakSe definirali tvrdoc¢u ili mekoéu signala.

Simboli riba: Odreduje kako sonar interpretira podvodne objekte.

7“ Podvodni objekti prikazuju se kao simboli uz informacije u pozadini sonara.

£1: Podvodni objekti prikazuju se kao simboli uz informacije o dubini objekta i informacije u pozadini

2t
@ sonara.
@€ Podvodni objekti prikazuju se kao simboli.

21

Podvodni objekti prikazuju se kao simboli uz informacije o dubini objekta.

Napredna slika: Omogucava slici sonara brze kretanje tako da se na zaslonu iscrtava viSe od jednog stupca
podataka za svaki stupac primljenih podataka sonara. To je narocito korisno ako sonar koristite u dubokoj
vodi jer signal sonara dulje putuje do dna i natrag do sonde.

Postavka 1/1 na zaslonu iscrtava jedan stupac informacija po skupu povratnih podataka sa sonde. Postavka
2/1 na zaslonu iscrtava dva stupca informacija po skupu povratnih podataka sa sonde, a broj stupaca se
mijenja na isti nacin za postavke 4/1i 8/1.

Podaci o preklapanju: Postavlja podatke koji se prikazuju na zaslonu sonara.
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Alarmi sonara

Alarmi sonara su alat koji se upotrebljava samo za svjesnost o situaciji i mozda nece sprijeciti nasukavanja u
svim okolnostima. Odgovorni ste za sigurno upravljanje plovilom.

/\ OPREZ
Postavka Generator zvu¢nog signala mora se ukljuciti kako biste mogli ¢uti alarme (Postavke zvuka i prikaza,
stranica 54). Neuspjesno postavljanje zvucnih alarma moze uzrokovati ozljede ili oste¢enje imovine.
NAPOMENA: Sve navedene opcije nisu dostupne na svim sondama.
Na primjenjivom prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Alarmi.
Alarme sonara mozete otvoriti i tako da odaberete '@' > Alarmi > Sonar.
Plitka voda: Postavljanje alarma da se oglasi kada je dubina vode manja od navedene vrijednosti.
Duboka voda: Postavljanje alarma da se oglasi kada je dubina vode ve¢a od navedene vrijednosti.

Temperatura vode: Postavljanje alarma da se oglasi kada sonda prijavi temperaturu koja je 1,1 °C (2 °F) visa ili
niza od navedene temperature.

Kontura: Postavljanje alarma da se oglasi kada sonda prijavi podvodni cilj unutar odredene dubine ispod
povrsine vode i iznad dna.

Ribe: Postavljanje alarma da se oglasi nakon Sto uredaj otkrije ribu.
*  @aax POstavlja oglasavanje alarma kad se otkrije riba bilo koje velicine.
+  @ax postavlja oglasavanje alarma samo kad se otkrije riba srednje ili velike velicine.
+ @ postavlja oglasavanje alarma samo kad se otkrije velika riba.

Napredne postavke sonara
Na prikazu sonara Uobicajeno odaberite MENU > Postavke sonara > Napredno.

Gran. traz.dna: OgraniCava trazenje dna do dubine koja je odabrana kada je postavka Domet postavljena na
Automatski. Kako biste vrijeme trazenja dna sveli na najmanju mogucu mjeru, odaberite dubinu i postavite
granicu trazenja dna. Uredaj nece traziti dno na dubini ve¢oj od odabrane dubine.

Postavke instalacije sonde

Te se postavke primjenjuju na sljedece vrste sonara.

+ Uobicajeno

+ Garmin ClearVi

Na primjenjivom prikazu sonara odaberite opciju.

+ Na prikazu Uobicajeno sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Instalacija.

+ Na prikazu sonara Garmin ClearVi odaberite MENU > ClearVii — postavljanje > Instalacija.
Vrati zadane vrijed. sonara: Vra¢a postavke sonara na tvornicki zadane vrijednosti.

Sonde: Omogucuje vam promjenu sonde, prikaz pojedinosti o sondama i spremanje pojedinosti na memorijsku
karticu.
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Frekvencije sonara
NAPOMENA: Dostupne frekvencije ovise o sondama koje se upotrebljavaju.
Podesavanjem frekvencije sonar se prilagodava vasim ciljevima i trenutnoj dubini vode.

Vise frekvencije koriste male Sirine snopa i bolje su za rad pri ve¢im brzinama i na nemirnom moru. Definicija
dna i termoklina mogu biti bolje kad koristite visu frekvenciju.

Nize frekvencije koriste veée Sirine snopa koje ribarima prikazuju vise ciljeva, ali isto tako mogu generirati vise
povrsinske buke i smanijiti kontinuitet signala dna na nemirnom moru. Veée Sirine snopa stvaraju vece lukove za
primanje signala riba pa su idealne za pronalazenje riba. Vece Sirine snopa takoder daju bolje rezultate u
dubokoj vodi jer nize frekvencije bolje prodiru u duboku vodu.

CHIRP frekvencije omoguéavaju odasiljanje svakog impulsa kroz raspon frekvencije, to rezultira boljim
razdvajanjem objekata u dubokoj vodi. CHIRP se mozZe koristiti za jasno identificiranje objekata, poput
pojedinacnih riba u jatu, i u dubokoj vodi. CHIRP opc¢enito daje bolje rezultate od primjena s jednom
frekvencijom. Buducéi da se neki objekti riba mogu bolje prikazati pomocu fiksne frekvencije, kad koristite CHIRP
frekvencije trebali biste razmotriti svoje ciljeve i uvjete u vodi.

Neke sonde omogucuju i prilagodbu unaprijed postavljenih frekvencija za svaki element sonde, Sto omoguéava
brzo mijenjanje frekvencija koristenjem unaprijed postavljenih vrijednosti u slu¢aju promjena u vodi i promjena
ciljeva.

Istovremeni prikaz dvije frekvencije putem zaslona s podijeljenom frekvencijom omogucuje vam da vidite dublje
pomocu signala nize frekvencije i da istovremeno vidite detaljnije pomocéu signala vise frekvencije.

OBAVIJEST

Uvijek imajte na umu lokalne propise o frekvencijama sonara. Primjerice, koristenje frekvencija izmedu 50 i
80 kHz na udaljenosti manjoj od '/, milje od skupine orki zbog njihove je zastite mozda zabranjeno. Vasa je
odgovornost koristiti uredaj u skladu sa svim vazeéim zakonima i propisima.

Odabir frekvencije sonde
NAPOMENA: Frekvencija se ne moze podeSavati na svim prikazima sonara i sondama.
Mozete odabrati koje ¢e se frekvencije prikazivati na zaslonu sonara.

OBAVIJEST

Uvijek imajte na umu lokalne propise o frekvencijama sonara. Primjerice, koriStenje frekvencija izmedu 50 i
80 kHz na udaljenosti manjoj od % milje od skupine orki zbog njihove je zastite mozda zabranjeno. Vasa je
odgovornost koristiti uredaj u skladu sa svim vazeéim zakonima i propisima.

1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Frekvencija.
2 Odaberite frekvenciju koja odgovara vasim potrebama i dubini vode.
Vise informacija o frekvencijama potrazite u odjeljku Frekvencije sonara, stranica 51.

Stvaranje unaprijed zadane frekvencije

NAPOMENA: Nije dostupno na svim sondama.

Zadanu frekvenciju mozete stvoriti kako biste spremili odredenu frekvenciju sonara, $to omogucava brzo
mijenjanje frekvencija.

1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Frekvencija.

2 Odaberite Upravljanje frekvencijama > Novi popis.

3 Unesite frekvenciju.
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Ukljucivanje funkcije A-Scope

NAPOMENA: Ova je funkcija dostupna samo u prikazima Uobi¢ajeno sonara.

A-scope je okomita bljeskalica uz desnu stranu prikaza koja u stvarnom vremenu prikazuje Sto se nalazi ispod
sonde. A-scope mozete upotrijebiti kako biste identificirali povratne informacije koje su potencijalno propustene
tijekom brzog prelaska podataka sonara preko zaslona, primjerice kad se plovilo krec¢e velikom brzinom.
Pomaze i pri otkrivanju riba koje se nalaze u blizini dna.
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Gore prikazani a-scope prikazuje povratne informacije o ribama @ i odraz mekanog dna @
1 Na prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Izgled > A-Scope.
2 Po potrebi odaberite *** > Drzanje vrha da biste prilagodili vrijeme prikazivanja povratnih informacija sonara.

Mjeradi i grafikoni
Mijeraci i grafikoni daju razli¢ite informacije o motoru i okolini. Za prikaz informacija na mrezu mora biti
priklju¢ena kompatibilna sonda ili senzor.

Pregled mjeraca
1 Odaberite Plovilo.
2 Odaberite mjerac kao sto je Plovilo.

GPS Speed GPS Hdg (COG)

0.00: 00

GPS Position Depth

N 25°45.563'
W080°10.426' 386.7:
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Promjena podataka koji se prikazuju na mjeracu
Otvorite stranicu mjeraca.

Odaberite MENU > Uredivanje stranica mjeraca.

Odaberite mjerac za uredivanje.

Odaberite Zamijeni podatke.

Odaberite vrstu podataka.

Odaberite podatke za prikaz.

UG h WN =

Prilagodavanje mjeraca

Mozete dodati stranicu mjeraca, promijeniti izgled svake stranice mjeraca, nacin njihovog prikazivanja i podatke

na svakom mjeracu.
1 Otvorite stranicu mjeraca.
2 Odaberite MENU > Uredivanje stranica mjeraca.
3 Ako je potrebno, odaberite prikaz mjeraca ili mjerac za uredivanje.
4 Odaberite opciju:
+ Za promjenu podataka koji se prikazuju na mjeracu odaberite mjerac i odaberite Zamijeni podatke.
Ako Zelite promijeniti izgled mjeraca na stranici, odaberite Promijeni izgled.
Ako kompletu stranica mjeraca Zelite dodati stranicu, odaberite Dodaj stranicu.
Ako Zelite vratiti originalni prikaz ove stranice, odaberite Vrati zadani prikaz.

Pregled mjeraca puta
Mjeraci puta prikazuju informacije za odometar, brzinu, vrijeme i gorivo vaseg trenutnog puta.
Odaberite 4 > Put i grafikoni > Put.

Ponovno postavljanje mjeraca puta
1 Odaberite Plovilo > Put > MENU.
2 Odaberite opciju:
+ Za postavljanje ocCitanja trenutnog puta na nulu odaberite Ponovo postavi put.
Za postavljanje ocitanja maksimalne brzine na nulu odaberite Ponovo postavi maks. brzinu.
Za postavljanje ocitanja brojaca kilometara na nulu odaberite Ponovno postavi broja¢ km.
Za postavljanje svih ocCitanja na nulu odaberite Ponovo postavi sve.

Prikaz grafikona

Za prikaz grafikona raznih promjena u okolini kao $to su temperatura i dubina, na uredaj mora biti prikljucena
odgovarajuca sonda.

Odaberite 4 > Put i grafikoni > Grafikoni.
SAVJET: Grafikon mozete promijeniti odabirom opcije Promijeni graf i odabirom novog grafikona.

Postavljanje raspona grafikona i vremenskih mjerila

MozZete naznaciti vrijeme i raspon dubine koje ¢e prikazivati u grafikonu dubine i temperature vode.
1 Na grafikonu odaberite Postavke grafikona.

2 Odaberite opciju:

Za postavljanje mjerila proteklog vremena odaberite Trajanje. Zadana postavka je 10 minuta. Pove¢anjem

mjerila proteklog vremena mozete vidjeti odstupanja u duzem vremenskom razdoblju. Smanjivanjem
mjerila proteklog vremena mozete vidjeti viSe pojedinosti u kracem vremenskom razdoblju.

Za postavljanje mjerila grafikona odaberite Mjerilo. Pove¢anjem mijerila mozete vidjeti viSe odstupanja u
ocCitanjima. Smanjivanjem mjerila mozZete vidjeti viSe detalja u odstupanjima.

Mjeraci i grafikoni
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Upravitelj upozorenja
Upravitelj upozorenja prikazuje ikonu alarma u odredenoj boji i prioritizira poruke s alarmom po ozbiljnosti.
Kako biste otvorili funkciju Upravitelj upozorenja, odaberite 4- Upravitelj upozorenja.

Crvena Opasnost u kojoj je potrebno odmah poduzeti mjere kako bi se izbjegle ozbiljne ozljede ili smrt

Opasnost ili radnje koje nisu sigurne, a koje mogu uzrokovati manje ozljede ili oStec¢enje proizvoda ili

Zuta PP
imovine

Prikaz poruka

1 Odaberite 4 > Upravitelj upozorenja.
2 Odaberite poruku.

3 Odaberite Pregledaj.

Sortiranje i filtriranje poruka
1 Odaberite 4 > Upravitelj upozorenja > Sortiranje/filtriranje.
2 Odaberite opciju za sortiranje ili filtriranje popisa poruka.

Spremanje poruka na memorijsku karticu
1 Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.
2 Odaberite 4 > Upravitelj upozorenja > Spremi na karticu.

Brisanje svih poruka
Odaberite 4 > Upravitelj upozorenja > OcCisti uprav. upozorenjima.

Konfiguracija uredaja

Postavke sustava

Odaberite @' > Sustav.

Zvuk i prikaz: Podesava postavke prikaza i zvuka (ako su dostupne).

GPS: Daje informacije o GPS satelitima i postavkama.

Informacije o sustavu: Daje informacije o uredajima na mrezi i o verziji softvera.

Automatsko ukljuéiv.: Odreduje koji se uredaji automatski ukljucuju kad se prikljuci napajanje.

Automatsko iskljucivanje: Automatski iskljuCuje sustav nakon $to bude u stanju mirovanja onoliko dugo koliko
je podeseno.

Simulator: Ukljucuje ili iskljucuje simulator i omogucuje postavljanje vremena, datuma, brzine i simulirane
lokacije.

Postavke zvuka i prikaza
Odaberite @' > Sustav > Zvuk i prikaz.
Generator zvuénog signala: UkljuCuje i iskljuCuje ton odabran za alarme i odabire.

Pozad. osvjetlj.: Postavljanje svjetline pozadinskog osvjetljenja. MoZete odabrati opciju Automatski za
automatsko podesavanje pozadinskog osvjetljenja na temelju ambijentalnoga svjetla.

Nacin rada boja: Postavljanje uredaja za prikaz dnevnih ili noénih boja. Mozete odabrati opciju Automatski kako
biste uredaju omogucili automatsko postavljanje dnevnih ili no¢nih boja ovisno o dobu dana.

Pocetna slika: Postavlja sliku koja se prikazuje kad ukljucite uredaj.
Izgled pri ukljucivanju: Postavlja izgled koji se prikazuje kad ukljucite uredaj.
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GPS postavke

NAPOMENA: Sve navedene opcije nisu dostupne na svim modelima.
Odaberite '@' > Sustav > GPS.

Prikaz neba: Prikazuje relativan polozaj GPS satelita na nebu.

GLONASS: Ukljucuje ili iskljucuje upotrebu GLONASS podataka (ruskog satelitskog sustava). Kad se sustav
koristi u situacijama gdje je vidljivost neba loSa, GLONASS podaci mogu se koristiti u kombinaciji s GPS-om
kako biste dobili preciznije podatke o polozaju.

WAAS/EGNOS: Ukljucuje ili iskljucuje WAAS podatke (u Sjevernoj Americi) ili EGNOS podatke (u Europi) koji
mogu dati preciznije podatke o GPS polozaju. Kad koristite WAAS ili EGNOS podatke, uredaju treba vise
vremena za pronalazenje satelita.

Galileo: Ukljucuje ili iskljucuje upotrebu Galileo podataka (satelitskog sustava Europske unije). Kad se sustav
koristi u situacijama gdje je vidljivost neba loSa, Galileo podaci mogu se koristiti u kombinaciji s GPS-om kako
biste dobili preciznije podatke o poloZaju.

Filtar brzine: Daje prosjek brzine kretanja plovila u kratkom vremenskom razdoblju kako bi vrijednosti brzine bile
ujednacenije.

Izvor: Omogucuje izbor preferiranog izvora GPS podataka.

Prikaz informacija o softveru sustava

Mozete pregledati verziju softvera, verziju osnovne karte, sve informacije o dodatnoj karti (ako postoji) i ID broj
uredaja. Ove vam informacije mogu biti potrebne za aZuriranje softvera sustava ili za kupovinu dodatnih
kartografskih podataka.

Odaberite '@ > Sustav > Informacije o sustavu > Informacije o softveru.

Prikaz zapisa dogadaja
Zapis dogadaja prikazuje popis dogadaja u sustavu.
Odaberite 4% > Sustav > Informacije o sustavu > Zapis dogadaja.

Pregled pravnih informacija i informacija o uskladenosti s propisima na e-oznaci

Oznaka ovog uredaja dostupna je elektronicki. E-oznaka moze sadrzavati pravne informacije kao $to su
identifikacijski brojevi koje dodjeljuje FCC ili regionalne oznake uskladenosti s propisima, kao i vazeée
informacije o proizvodu i licenciranju. Nije dostupno na svim modelima.

1 Odaberite '@
2 Odaberite Sustav.
3 Odaberite Pravne informacije.

Postavke preferenci

Odaberite '@' > Preference.

Jedinice: Postavlja mjerne jedinice.

Jezik: Postavlja jezik teksta na zaslonu.

Navigacija: Postavlja preference navigacije.

Izgled tipkovnice: Postavlja raspored tipki na zaslonskoj tipkovnici.
Snimanje zaslona: Omogucuje spremanje snimke zaslona uredaja.
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Postavke jedinica
Odaberite '@' > Preference > Jedinice.
Jedinice sustava: Postavlja format jedinica za ureda;.

odstup.: Postavlja magnetsku deklinaciju, odnosno kut izmedu magnetskog sjevera i stvarnog sjevera, za vas
trenutni polozaj.

Referentni sjever: Postavlja referentnu vrijednost smjera koja ¢e se koristiti u izraGunavanju smjera. Pravi
postavlja geografski sjever kao referentni sjever. Mreza postavlja mrezni sjever kao referentni sjever (000°).
Magnetski postavlja magnetski sjever kao referentni sjever.

Format poloZaja: Postavlja format polozaja u kojem ¢e se prikazati o¢itanje odredene lokacije. Ovu postavku
treba mijenjati samo ako koristite kartu za koju je naveden drugi format polozaja.

Geodetski datum karte: Postavlja koordinatni sustav na kojem se temelji karta. Ovu postavku treba mijenjati
samo ako koristite kartu za koju je naveden drugi geodetski datum karte.

Vrijeme: Postavlja format za vrijeme, vremensku zonu i ljetno/zimsko vrijeme.

Postavke navigacije

NAPOMENA: Za neke postavke i opcije potrebne su dodatne karte ili hardver.

Odaberite {& > Preference > Navigacija.

Oznake rute: Postavlja vrste oznaka koje se prikazuju na karti uz skretanja na ruti.

Skretanje - prijelaz: PodeSava na koji ¢e nacin uredaj za iscrtavanje prijeci u sljedece skretanje ili etapu
putovanja. Prijelaz se moZe oslanjati na vrijeme ili udaljenost prije skretanja. MoZete poveéati vrijednost
vremena ili udaljenosti kako biste poboljsali preciznost automatskog pilota prilikom navigacije rutom ili

linijjom automatskog navodenja s Cestim skretanjima ili pri viSim brzinama. Kod ruta koje su ravnije ili kod
manijih brzina, preciznost sustava autopilota mozete poboljSati smanjivanjem ove vrijednosti.

Brzina - izvori: Postavlja izvor za ocCitanja brzine.

Automatsko navodenje: Postavlja mjere za opcije Preferirana dubina, Vertikalna udaljenost i Udaljenost od
obale prilikom upotrebe nekih premium karata.

Pocetak rute: Odabire pocetnu tocku navigacije rutom.
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Konfiguracija putanje automatskog navodenja

/\ OPREZ
Postavke Preferirana dubina i Vertikalna udaljenost utjeCu na nacin na koji ploter izracunava putanju za
Automatsko navodenje. Ako je dio puta funkcije Automatsko navodenje pli¢i od vrijednosti Preferirana dubina ili
manji od vrijednosti postavke Vertikalna udaljenost, dio puta funkcije Automatsko navodenje na kartama
Garmin LakeVi g4 i BlueChartg4 Vision prikazat ¢e se kao narancasta linija ili crvena isprekidana linija ili kao
sivo-grimizna iscrtana linija u prethodnim verzijama. Nakon Sto vase plovilo ude na jedno od tih podrugja,
prikazat ¢e se poruka upozorenja (Oznacavanje ruta bojama, stranica 29).

NAPOMENA: Automatsko navodenje dostupno je s premium kartama, u odredenim podrucjima.
NAPOMENA: Sve se postavke ne mogu primijeniti na sve karte.

MozZete postaviti parametre koje ée ploter koristiti prilikom izracuna putanje za Automatsko navodenje.
Odaberite %} > Preference > Navigacija > Automatsko navodenje.

Preferirana dubina: Postavlja minimalnu dubinu vode iznad koje vase plovilo moze sigurno pro¢i na temelju
podataka o dubini s karte.

NAPOMENA: Minimalna dubina vode za premium karte (izradene prije 2016. godine) je 90 cm (3 stope). Ako
unesete vrijednost manju od 90 cm (3 stope), karte ¢e za izracun rute za Automatsko navodenje koristiti
samo dubine od 90 cm (3 stope).

Vertikalna udaljenost: Postavlja minimalnu visinu mosta ili prepreka ispod koje vase plovilo moze sigurno proci
na temelju podataka s karte.

Udaljenost od obale: Postavlja koliko blizu obali zelite da se putanja za Automatsko navodenje postavi. Putanja
¢e se mozda pomaknuti ako ovu postavku promijenite za vrijeme navigacije. Dostupne vrijednosti za ovu
postavku su relativne, a ne apsolutne. Da biste bili sigurni da je putanja postavljena na odgovarajucu
udaljenost od obale, smjestaj putanje mozete procijeniti s pomocu jednog ili vise poznatih odredista koja
zahtijevaju navigaciju kroz uske vodene putove (Prilagodavanje udaljenosti od obale, stranica 37).

Prilagodavanje udaljenosti od obale

Postavka Udaljenost od obale oznacava zeljenu udaljenost linije za Automatsko navodenjeod obale. Linija za
Automatsko navodenje moze se pomaknuti ako promijenite ovu postavku tijekom navigacije. Dostupne
vrijednosti za postavku Udaljenost od obale relativne su, a ne apsolutne. Da biste bili sigurni da je linija za
Automatsko navodenje postavljena na odgovarajucoj udaljenosti od obale, smjestaj linije za Automatsko
navodenje mozete procijeniti s pomocu jednog ili viSe poznatih odredista koja zahtijevaju navigaciju kroz uske
vodene putove.

1 Pristanite sa svojim plovilom ili bacite sidro.

2 Odaberite % > Preference > Navigacija > Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Normal..

3 Odaberite odrediste prema kojemu ste prethodno krenuli.

4 Odaberite Navigiraj do > Automatsko navodenje.

5 Pregledajte smjestaj linije za Automatsko navodenje i odredite obilazi li linija na sigurnoj udaljenosti sve

poznate prepreke i omoguéuju li skretanja ucinkovito putovanje.
6 Odaberite opciju:

+ Ako ste zadovoljni smjestajem linije, odaberite MENU > Opcije za navigaciju > Zaustavi navigaciju i
prijedite na korak 10.

+ Ako se linija automatskog navodenja nalazi preblizu poznatim preprekama, odaberite {0+ > Preference >
Navigacija > Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Daleko.

+ Ako su skretanja na liniji automatskog navodenja preSiroka, odaberite 1 > Preference > Navigacija >
Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Blizu.
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7 Ako ste tijekom koraka 6 odabrali Blizu ili Daleko, pregledajte smjestaj linije za Automatsko navodenije i
odredite obilazi i linija na sigurnoj udaljenosti sve poznate prepreke i omogucuiju li skretanja ucinkovito
putovanje.

Automatsko navodenje odrzava sigurnu udaljenost od prepreka u otvorenim vodama, ¢ak i ako postavku
Udaljenost od obale postavite na Blizu ili Najblize. Zbog toga uredaj za iscrtavanje mozda nece premijestiti
liniju za Automatsko navodenje, osim ako odabrano odrediste ne zahtijeva navigaciju kroz uske vodene
putove.

8 Odaberite opciju:

+ Ako ste zadovoljni smjestajem linije, odaberite MENU > Opcije za navigaciju > Zaustavi navigaciju i
prijedite na korak 10.

+ Ako se linija automatskog navodenja nalazi preblizu poznatim preprekama, odaberite & > Preference >
Navigacija > Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Najdalje.

+ Ako su skretanja na liniji automatskog navodenja presiroka, odaberite 1 > Preference > Navigacija >
Automatsko navodenje > Udaljenost od obale > Najblize.

9 Ako ste tijekom koraka 8 odabrali Najblize ili Najdalje, pregledajte smjestaj linije za Automatsko navodenje i
odredite obilazi i linija na sigurnoj udaljenosti sve poznate prepreke i omogucuiju li skretanja ucinkovito
putovanje.

Putanja funkcije Automatsko navodenje odrzava sigurnu udaljenost od prepreka u otvorenim vodama, ¢ak i
ako postavku Udaljenost od obale postavite na Blizu ili Najblize. Zbog toga uredaj za iscrtavanje mozda neée
premijestiti liniju za Automatsko navodenje, osim ako odabrano odrediste ne zahtijeva navigaciju kroz uske
vodene putove.

10 Jos najmanje jednom ponovite korake 3 — 9 i svaki put upotrijebite drugo odrediste sve dok se ne upoznate s
funkcioniranjem postavke Udaljenost od obale.

Komunikacijske postavke

Postavljanje alarma

/\ OPREZ
Postavka Generator zvuénog signala mora se ukljuciti kako biste mogli ¢uti alarme (Postavke zvuka i prikaza,
stranica 54). Neuspjesno postavljanje zvuénih alarma moze uzrokovati ozljede ili osteé¢enje imovine.

Navigacijski alarmi
Odaberite '@ > Alarmi > Navigacija.

Dolazak: Postavlja oglaSavanje alarma kad se nalazite unutar odredene udaljenosti ili preostalog vremena do
skretanja ili odredista.

Vucenje sidra: Postavlja oglasavanje alarma prilikom prelaska odredene udaljenosti dok ste usidreni.
Van kursa: Postavlja oglaSavanje alarma kad se za odredenu udaljenost odmaknete od kursa.
Alarmi granice: Onemogucéava i omogucéava sve alarme granice.

Postavljanje alarma vuéenja sidra

MozZete postaviti oglaSavanje alarma ako se pomaknete viSe od odredene udaljenosti. Ovo je vrlo korisno ako
ste usidreni preko noéi.

1 Odaberite {0} > Alarmi > Navigacija > Vucenje sidra.

2 Odaberite Alarm za uklju€ivanje alarma.

3 Odaberite Postav.radijusa i odaberite udaljenost na karti.
4 Odaberite BACK.
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Alarmi sustava

Odaberite '@' > Alarmi > Sustav.

Sat: Postavlja budilicu.

Napon uredaja: Postavlja alarm koji se oglasava kad baterija padne na navedeni niski napon.

Preciznost GPS-a: Postavlja alarm koji se oglasava kad preciznost GPS lokacije izade izvan vrijednosti koje je
definirao korisnik.

Alarmi sonara

Alarmi sonara su alat koji se upotrebljava samo za svjesnost o situaciji i mozda nece sprijeciti nasukavanja u
svim okolnostima. Odgovorni ste za sigurno upravljanje plovilom.

/\ OPREZ
Postavka Generator zvu¢nog signala mora se ukljuciti kako biste mogli ¢uti alarme (Postavke zvuka i prikaza,
stranica 54). Neuspjesno postavljanje zvucnih alarma moZze uzrokovati ozljede ili oSte¢enje imovine.

NAPOMENA: Sve navedene opcije nisu dostupne na svim sondama.

Na primjenjivom prikazu sonara odaberite MENU > Postavke sonara > Alarmi.

Alarme sonara mozete otvoriti i tako da odaberete '@' > Alarmi > Sonar.

Plitka voda: Postavljanje alarma da se oglasi kada je dubina vode manja od navedene vrijednosti.
Duboka voda: Postavljanje alarma da se oglasi kada je dubina vode vec¢a od navedene vrijednosti.

Temperatura vode: Postavljanje alarma da se oglasi kada sonda prijavi temperaturu koja je 1,1 °C (2 °F) visa ili
niza od navedene temperature.

Kontura: Postavljanje alarma da se oglasi kada sonda prijavi podvodni cilj unutar odredene dubine ispod
povrsSine vode i iznad dna.

Ribe: Postavljanje alarma da se oglasi nakon Sto uredaj otkrije ribu.
*  a@xaxa POstavlja oglasavanje alarma kad se otkrije riba bilo koje veliCine.
+  @ax postavlja oglasavanje alarma samo kad se otkrije riba srednje ili velike veli¢ine.
+ @ postavlja oglaSavanje alarma samo kad se otkrije velika riba.

Postavke Moje plovilo
NAPOMENA: Za neke postavke i opcije potrebne su dodatne karte ili hardver.
Odaberite MENU > Moje plovilo.

Sonde: Prikazuje sve sonde na mrezi, omogucuje vam promjenu sonda i prikaz dijagnostickih podataka (Odabir
vrste sonde, stranica 45).

Pomak temper.: Omogucuje postavljanje vrijednosti pomaka kako bi se kompenziralo oCitanje temperature
vode dobiveno od NMEA® 0183 senzora temperature vode ili sonde koja ima moguénost mjerenja
temperature (Postavljanje pomaka temperature vode, stranica 61).

ID broj trupa: Omoguéuje vam da unesete identifikacijski broj trupa (HIN). HIN mozZe biti trajno pri¢vrs¢en na
gornju desnu stranu krmenog zrcala ili na stranu vanbrodskog motora.
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Postavljanje dubine kobilice

Mozete unijeti dubinu kobilice kao kompenzaciju za ocitanje dubine vode za lokaciju za montazu sonde. To vam
omogucuje da vidite dubinu vode ispod kobilice ili stvarnu dubinu vode, ovisno o tome $to vam je potrebno.

Ako Zelite znati dubinu vode ispod kobilice ili najnize tocke vaseg plovila, a sondu postavljate u razini vode ili
bilo gdje iznad kraja kobilice, izmjerite udaljenost od lokacije sonde do kobilice plovila.

Ako Zelite znati stvarnu dubinu vode, a sondu postavljate ispod razine vode, izmjerite udaljenost od dna sonde
do razine vode.

NAPOMENA: Opcija je dostupna samo kada imate valjane podatke o dubini.

1 lIzmijerite udaljenost:

Ako je sonda postavljena u razini vode @ ili bilo gdje iznad kraja kobilice, izmjerite udaljenost od lokacije
sonde do kobilice plovila. Tu vrijednost unesite u obliku pozitivhog broja.

Ako je sonda postavljena u dnu kobilice (), a zelite znati stvarnu dubinu vode, izmjerite udaljenost od
sonde do razine vode. Tu vrijednost unesite u obliku negativhog broja.

@

2 Dovrsenje postupka:

Ako je sonda povezana s ploterom ili modulom sonara, odaberite '@ > Moje plovilo > Dubina kobilice.
3 Odaberite 9= ako je sonda postavljena u razini vode ili odaberite ™= ako je sonda postavljena u dnu kobilice.
4 Putem strelica unesite dubinu kobilice izmjerenu u koraku 1.
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Postavljanje pomaka temperature vode

Pomak temperature kompenzira oCitanje temperature sa senzora temperature ili sonde s moguénosc¢u mjerenja
temperature.

1 Temperaturu vode izmjerite s pomocu senzora temperature ili sonde s moguénos¢u mjerenja temperature
koja je povezana s mrezom.

2 Temperaturu vode izmjerite pomoc¢u drugog senzora temperature ili termometra koji je pouzdano precizan.
3 0Oduzmite temperaturu vode koja je izmjerena u koraku 1 od temperature vode izmjerene u koraku 2.

Ova vrijednost predstavlja pomak temperature. Tu vrijednost unesite u koraku 5 u obliku pozitivhog broja ako
senzor temperaturu vode izmjeri hladnijom nego $to ona zaista jest. Tu vrijednost unesite u koraku 5 u obliku
negativnog broja ako senzor temperaturu vode izmjeri toplijom nego $to ona zaista jest.

4 Odaberite F > Moje plovilo > Pomak temper..
5 Unesite vrijednost pomaka temperature izracunatu u koraku 3.

Vracanje izvornih tvornickih postavki uredaja za iscrtavanje
NAPOMENA: Ovo utjeCe na sve uredaje na mrezi.
1 Odaberite ¥} > Sustav > Informacije o sustavu > P.post.
2 Odaberite opciju:
« Za ponovno postavljanje postavki uredaja na tvornicki zadane vrijednosti odaberite Vraéanje zadanih

postavki. Ovime se vrac¢aju zadane konfiguracijske postavke, no korisnicki podaci, karte ili nadogradnje
softvera nece biti izbrisani.

Za brisanje spremljenih podataka kao $to su tocCke i rute odaberite Brisanje korisnickih podataka. Ovime
se nece izbrisati karte ili nadogradnje softvera.

Za brisanje spremljenih podataka i ponovno postavljanje postavki uredaja na tvornicki zadane vrijednosti
prekinite vezu izmedu plotera i mreze Garmin Marine Network i odaberite Brisanje podataka i vra¢anje
zad.post.. Ovime se nece izbrisati karte ili nadogradnje softvera.

Dijeljenje korisnickih podataka i upravljanje njima
~ AUPOZORENE

Ova funkcija omogucuje uvoz podataka koje su mozda stvorile trece strane s drugih uredaja.Tvrtka Garmin ne
zastupa toc¢nost, potpunost ili pravodobnost podataka koje su stvorile tre¢e strane. Na takve se podatke
oslanjate i upotrebljavate ih na vlastiti rizik.

Korisnicke podatke mozete dijeliti s drugim kompatibilnim uredajima. U korisnicke podatke ubrajaju se tocke,
spremljeni tragovi, rute i granice.

KorisniCkim podacima mozete upravljati i dijeliti ih pomo¢éu memorijske kartice. U uredaj mora biti umetnuta
memorijska kartica. Ovaj uredaj podrzava memorijsku karticu kapaciteta do 32 GB formatiranu za FAT32.

Odabir vrste datoteka za tocke i rute drugih proizvodaca
Tocke i rute mozete uvesti i izvesti s uredaja drugih proizvodaca.

1 Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.

2 Odaberite 4 > Korisniki podaci > Prijenos podataka > Vrsta datoteke.

3 Odaberite GPX.

Za ponovni prijenos podataka putem Garmin uredaja odaberite vrstu datoteke ADM.

Dijeljenje korisnickih podataka i upravljanje njima 61



Kopiranje korisnickih podataka s memorijske kartice
Korisnicke podatke moZete prenijeti s drugih uredaja pomoc¢u memorijske kartice.

1

2
3
4

5

Umetnite memorijsku karticu u utor za podatkovnu karticu.

Odaberite 4 > Korisniki podaci > Prijenos podataka.

Ako bude potrebno, odaberite memorijsku karticu na koju ¢e se kopirati podaci.
Odaberite opciju:

Za prijenos podataka iz memorijske kartice na ploter i kombiniranje s postoje¢im korisnickim podacima
odaberite Spoji s kartice.

Za prijenos podataka iz memorijske kartice na ploter i zamjenu postojecih korisnickih podataka odaberite
Zamijeni s kartice.

Odaberite naziv datoteke.

Kopiranje korisnickih podataka na memorijsku karticu
Korisnicke podatke mozete spremiti na memorijsku karticu kako biste ih prenijeli na drugi uredaj.

1

2
3
4

Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.
Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Prijenos podataka > Spremi na karticu.
Ako bude potrebno, odaberite memorijsku karticu na koju ¢e se kopirati podaci.
Odaberite opciju:
Za stvaranje nove datoteke odaberite Dodaj novu datoteku i unesite naziv.

Za dodavanje informacija postojec¢oj datoteci odaberite datoteku s popisa, a zatim odaberite Spremi na
karticu.

Nadogradnja ugradenih karata s pomoc¢u memorijske kartice i aplikacije Garmin
Express
Ugradene karte mozete nadograditi s pomocu aplikacije za raCunala Garmin Express i memorijske kartice.

1
2

N o g &~ w

8
9

Memorijsku karticu umetnite u utor za kartice na racunalu (Umetanje memorijskih kartica, stranica 4).
Otvorite aplikaciju Garmin Express.

Ako na racunalu nije instalirana aplikacija Garmin Express, mozete je preuzeti na web-mjestu garmin.com
/express.

Ako je potrebno, registrirajte uredaj (Registrirajte uredaj s pomocu aplikacije Garmin Express, stranica 65).
Pritisnite Plovilo > Prikaz pojedinosti.

Pritisnite gumb Preuzmi koji se nalazi pored nadogradnje karte.

Za dovrSetak preuzimanja slijedite upute na zaslonu.

Pricekajte dovrsetak preuzimanja nadogradnje.

Nadogradnja moze potrajati duze vrijeme.

Kada je preuzimanje gotovo, izvadite karticu iz raCunala.

Memorijsku karticu umetnite u utor za kartice (Umetanje memorijskih kartica, stranica 4).

10 Na ploteru odaberite & > Sustav > Informacije o sustavu > Azuriraj ugradenu kartu.
Na ploteru se pojavljuje nadogradena karta.
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Sigurnosno kopiranje podataka na ra¢unalo

Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.

Odaberite 4 > Korisnicki podaci > Prijenos podataka > Spremi na karticu.

Odaberite naziv datoteke s popisa ili odaberite Dodaj novu datoteku.

Odaberite Spremi na karticu.

Izvadite memorijsku karticu i umetnite je u CitaC podatkovne kartice koji je povezan s raCunalom.
Otvorite mapu Garmin\UserData na memorijskoj kartici.

Kopirajte datoteku sigurnosne kopije s kartice na bilo koje mjesto na racunalu.

No a b N =

Vracanje sigurnosne kopije podataka na ploter
1 Umetnite memorijsku karticu u ¢ita¢ podatkovnih kartica koji je povezan s racunalom.

2 Kopirajte sigurnosnu kopiju datoteke s racunala na memorijsku karticu u mapu pod nazivom Garmin
\UserData.

3 Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.
4 Odaberite 4 > Korisniéki podaci > Prijenos podataka > Zamijeni s kartice.

Spremanje informacija o sustavu na memorijsku karticu

Informacije o sustavu moZete spremiti na memorijsku karticu u obliku alata za rjeSavanje problema. Predstavnik
korisnicke podrske mogao bi od vas zatraziti upotrebu tih informacija radi u¢itavanja podataka o mrezi.

1 Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.

2 Odaberite %} > Sustav > Informacije o sustavu > Uredaji tvrtke Garmin > Spremi na karticu.
3 Ako bude potrebno, odaberite memorijsku karticu na koju ¢e se spremiti informacije sustava.
4 Izvadite memorijsku karticu.
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Dodatak

ActiveCaptain i Garmin Express
Aplikacije ActiveCaptain i Garmin Express pomazu vam upravljati Garmin ploterom i drugim uredajima.

ActiveCaptain: Mobilna aplikacija ActiveCaptain omogucuje jednostavno povezivanje kompatibilnog mobilnog
uredaja i kompatibilnog Garmin plotera, karata i Garmin Quickdraw Contours zajednice (Aplikacija
ActiveCaptain, stranica 9). Aplikacija pruza neogranicen pristup kartografiji, pruza brz i mobilan nacin
preuzimanja novih karata s pomocu funkcije OneChart”, pruza poveznicu za primanje obavijesti na ploter i
pruza pristup ActiveCaptain zajednici za povratne informacije o marinama i drugim nautickim tockama
interesa. Aplikaciju moZzete upotrijebiti i za planiranje putovanje i sinkroniziranje korisni¢kih podataka.
Aplikacija provjerava ima li dostupnih nadogradnji za uredaje i obavjeStava vas kada je nadogradnja
dostupna.

Garmin Express: Racunalna aplikacija Garmin Express omogucuje vam preuzimanje i nadogradnju softvera i
karata Garmin plotera s pomocu racunala i memorijske kartice (Aplikacija Garmin Express, stranica 64).
Aplikaciju Garmin Express trebali biste upotrijebiti za prijenos vec¢ih preuzetih datoteka i nadogradnji te za
izbjegavanje mogucih naknada za podatkovni promet na nekim mobilnim uredajima.

Aplikacija za mobilne

Racunalna aplikacija

Funkcija uredaje Af:tlveCap- Garmin Express
tain

Registracija novog Garmin nautickog uredaja Da Da
Nadogradnja softvera Garmin plotera Da Da
Nadogradnja Garmin karata Da Da
Preuzimanje novih Garmin karata Da Da
Pristup Garmin Quickdraw Contours zajednici za preuzimanije i

T . L Da Ne
dijeljenje kontura s drugim korisnicima
Sinkronizacija mobilnog uredaja s Garmin ploterom Da Ne
Pristup ActiveCaptain zajednici za povratne informacije o Da Ne

marinama i nautickim tockama interesa

Aplikacija Garmin Express

Racunalna aplikacija Garmin Express omogucuje vam preuzimanje i nadogradnju softvera i karata Garmin
uredaja te registriranje uredaja s pomocu racunala i memorijske kartice. Preporucuje se za veca preuzimanja i
nadogradnje kako bi prijenos podataka bio brzi i za izbjegavanje moguéih naknada za podatkovni promet na
nekim mobilnim uredajima.

Instaliranje aplikacije Garmin Express na racunalu

Aplikaciju Garmin Express mozete instalirati na Windows® ili Mac® raunalo.
1 Posjetite garmin.com/express.

2 Odaberite Preuzimanje za Windows ili Preuzimanje za Mac.

3 Slijedite upute na zaslonu.
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Registrirajte uredaj s pomocu aplikacije Garmin Express

NAPOMENA: Upotrijebite mobilni uredaj i aplikaciju ActiveCaptain za registraciju uredaja (Pocetak rada s
aplikacijom ActiveCaptain, stranica 10).

Pomozite nam da vam ponudimo bolju uslugu ispunjavanjem online registracije. Pospremite originalni rac¢un ili
fotokopiju na sigurno mjesto.
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Instalirajte aplikaciju Garmin Express na racunalo (Instaliranje aplikacije Garmin Express na racunalu,
stranica 64).

Memorijsku karticu umetnite u utor za kartice (Umetanje memorijskih kartica, stranica 4).
Pricekajte nekoliko trenutaka.

Ploter otvara web-mjesto za upravljanje karticom i stvara datoteku pod nazivom GarminDevice.xml u mapi
Garmin na memorijskoj kartici.

Izvadite memorijsku karticu iz uredaja.
Otvorite aplikaciju Garmin Express na racunalu.
Umetnite memorijsku karticu u racunalo.

Po potrebi odaberite Pocetak.

Dok aplikacija pretrazuje uredaje, po potrebi odaberite opciju Prijava pored upita Imate nauticke karte ili
uredaje? pri dnu zaslona.

Stvorite racun ili se prijavite na svoj Garmin racun.

10 Slijedite upute na zaslonu kako biste postavili plovilo.
11 Odaberite + > Dodaj.

Aplikacija Garmin Express trazi informacije o uredaju na memorijskoj kartici.

12 Odaberite Dodaj uredaj kako biste registrirali ureda;.

Po dovrsetku registracije aplikacija Garmin Express trazi dodatne karte i nadogradnje karata za vas uredaj.

Kad u mreZu plotera dodajete uredaje, ponovite ove korake kako biste registrirali nove uredaje s pomocu
aplikacije Garmin Express.
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Nadogradnja karata s pomocu aplikacije Garmin Express

Ovaj uredaj podrzava microSD memorijsku karticu kapaciteta do 32 GB formatiranu za FAT32 klase 4 ili brze.
Preporucuje se upotreba memorijske kartice kapaciteta najmanje 8 GB klase 10 ili brze.

Preuzimanje nadogradnje karte moze potrajati do nekoliko sati.

Za nadogradnju karata trebate upotrijebiti praznu memorijsku karticu. Postupkom nadogradnje briSu se sadrzaji
na kartici i reformatira se kartica.

1 Instalirajte aplikaciju Garmin Express na racunalo (Instaliranje aplikacije Garmin Express na racunalu,
stranica 64).

Otvorite aplikaciju Garmin Express na racunalu.

Odaberite plovilo i uredaij.

Ako su dostupne nadogradnje karata, odaberite Nadogradnje karata > Nastavi.
Procitajte i prihvatite uvjete.

Umetnite memorijsku karticu s kartom za ploter u racunalo.

Odaberite pogon za memorijsku karticu.

Procitajte upozorenje za reformatiranje i odaberite OK.

Pricekajte da se nadogradnja karte kopira na memorijsku karticu.

NAPOMENA: Kopiranje datoteke nadogradnje na karticu moze potrajati izmedu nekoliko minuta i nekoliko
sati.

10 Zatvorite aplikaciju Garmin Express.

11 Izbacite memorijsku karticu iz racunala.

12 Ukljucite ploter.

13 Kad se prikaze pocetni zaslon, umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.

NAPOMENA: Kako bi se mogle prikazati upute za nadogradniju, prije umetanja kartice mora se u potpunosti
dovrsiti postupak pokretanja uredaja.

14 Odaberite Nadogradnja softvera > Da.

15 Pricekajte nekoliko minuta dok se ne dovrsi postupak nadogradnje.

16 Kada se to zatrazi, ostavite memorijsku karticu na njenom mjestu i ponovo pokrenite ploter.
17 Izvadite memorijsku karticu.

NAPOMENA: Ako se memorijska kartica izvadi prije nego se dovrsi ponovno pokretanje uredaja, nadogradnja
nije dovrsena.
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Nadogradnje softvera
Prilikom instalacije novog uredaja ili prikljuCivanja dodatne opreme mozda ¢éete morati nadograditi softver.

Mozete upotrijebiti mobilnu aplikaciju ActiveCaptain za nadogradnju softvera uredaja (Nadogradnja softvera
pomocu aplikacije ActiveCaptain, stranica 10).

Mozete upotrijebiti i racunalnu aplikaciju Garmin Express kako biste nadogradili softver plotera (U¢itavanje
novog softvera na memorijsku karticu s pomocu aplikacije Garmin Express, stranica 67).

Ovaj uredaj podrzava microSD memorijsku karticu kapaciteta do 32 GB formatiranu za FAT32 klase 4 ili brze.
Preporucuje se upotreba memorijske kartice kapaciteta najmanje 8 GB klase 10 ili brze.

Prije no sto nadogradite softver, trebali biste provjeriti verziju softvera instaliranu na vasem uredaju (Prikaz
informacija o softveru sustava, stranica 55). Zatim posjetite web-mjesto garmin.com/support/software/marine
.html, odaberite Prikaz svih uredaja u kompletu, a zatim usporedite instaliranu verziju softvera s verzijom
softvera navedenom za vas proizvod.

Ako je verzija softvera instaliranog na uredaju starija od verzije navedene na web-mjestu, trebali biste
nadograditi softver s pomoc¢u mobilne aplikacije ActiveCaptain (Nadogradnja softvera pomocu aplikacije
ActiveCaptain, stranica 10) ili racunalne aplikacije Garmin Express (U¢itavanje novog softvera na memorijsku
karticu s pomocu aplikacije Garmin Express, stranica 67).
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Ucitavanje novog softvera na memorijsku karticu s pomocu aplikacije Garmin Express
Nadogradnju softvera mozete kopirati na memorijsku karticu putem rac¢unala s aplikacijom Garmin Express.

Ovaj uredaj podrzava microSD memorijsku karticu kapaciteta do 32 GB formatiranu za FAT32 klase 4 ili brze.
Preporucuje se upotreba memorijske kartice kapaciteta najmanje 8 GB klase 10 ili brze.

Preuzimanje nadogradnje softvera moze potrajati izmedu nekoliko minuta i nekoliko sati.

Za nadogradnju softvera trebate upotrijebiti praznu memorijsku karticu. Postupkom nadogradnje briSu se
sadrzaji na kartici i reformatira se kartica.

Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu na racunalu.

Instalirajte aplikaciju Garmin Express (Instaliranje aplikacije Garmin Express na racunalu, stranica 64).
Odaberite plovilo i uredaj.

Odaberite Nadogradnje softvera > Nastavi.

Procitajte i prihvatite uvjete.

Odaberite pogon za memorijsku karticu.

Procitajte upozorenje za reformatiranje i odaberite Nastavi.

Pricekajte da se nadogradnja softvera kopira na memorijsku karticu.

NAPOMENA: Kopiranje datoteke nadogradnje na karticu moze potrajati izmedu nekoliko minuta i nekoliko
sati.

9 Zatvorite aplikaciju Garmin Express.
10 Izbacite memorijsku karticu iz racunala.

Nakon ucitavanja nadogradnje na memorijsku karticu instalirajte softver na ploter (Nadogradnja softvera uredaja
putem memorijske kartice, stranica 67).
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Nadogradnja softvera uredaja putem memorijske kartice

Za nadogradnju softvera putem memorijske kartice morate nabaviti memorijsku karticu s nadogradnjom
softvera ili ucitati najnoviji softver na memorijsku karticu s pomocu aplikacije Garmin Express (Uc¢itavanje novog
softvera na memorijsku karticu s pomocu aplikacije Garmin Express, stranica 67).

1 Ukljucite ploter.
2 Kad se prikaze pocetni zaslon, umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.

NAPOMENA: Kako bi se mogle prikazati upute za azuriranje softvera, prije umetanja kartice mora se u
potpunosti dovrsiti postupak pokretanja uredaja.

Odaberite Instaliraj sad > AZuriraj softver > Da.

Pric¢ekajte nekoliko minuta dok se ne dovrsSi postupak azuriranja softvera.

Kada se to zatrazi, ostavite memorijsku karticu na njenom mjestu i ponovo pokrenite ploter.
Izvadite memorijsku karticu.

NAPOMENA: Ako se memorijska kartica izvadi prije nego se dovrSi ponovno pokretanje uredaja, azuriranje
softvera nije dovrseno.
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Cisc¢enje zaslona

OBAVIJEST

Sredstva za ¢iS¢enje koja sadrze amonijak mogu ostetiti antirefleksivni sloj.

Uredaj je prekriven posebnim antirefleksivnim slojem osjetljivim na vosak i abrazivna sredstva za ¢iséenje.
1 Na krpu nanesite tekuéinu za le¢e koja je sigurna za antirefleksivne slojeve.
2 Njezno obrisSite zaslon mekom, Cistom krpom koja ne pusta dlacice.
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Pregledavanije slika s memorijske kartice

MozZete pregledavati slike koje su spremljene na memorijskoj kartici. Mozete pregledavati .jpg, .png i .bmp
datoteke.

1 Umetnite memorijsku karticu sa slikovnim datotekama u utor za karticu.
2 Odaberite 4 > Preglednik slika.

Odaberite mapu u kojoj se nalaze slike.

Pricekajte nekoliko sekundi da se ucitaju slicice.

Odaberite sliku.

Kredite se kroz slike putem strelica.

Po potrebi odaberite MENU > Pokreni dijaprojekciju.
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Snimke zaslona

Snimku bilo kojeg zaslona na ploteru mozete spremiti kao .png datoteku. Snimku zaslona mozete prenijeti na
racunalo.

Snimanje zaslona

1 Umetnite memorijsku karticu u utor za karticu.

2 Odaberite %} > Preference > Snimanje zaslona > Ukljuéi.
3 Prijedite na zaslon koji zelite snimiti.

4 Drzite HOME najmanje Sest sekundi.

Kopiranje snimki zaslona na raéunalo

1 Izvadite memorijsku karticu iz uredaja za iscrtavanje i ulozite je u ¢itaC podatkovnih kartica koji je povezan s
racunalom.

2 Koriste¢i Windows Explorer otvorite mapu Garmin\scrn na memorijskoj kartici.
3 Kopirajte datoteku slike s kartice i zalijepite je na bilo koje mjesto na racunalu.

RjesSavanje problema

Uredaj ne prima GPS signal

Postoji nekoliko razloga zbog kojih uredaj ne prima GPS signal. Ako je uredaj od zadnjeg puta kada je primljen
GPS signal presao veliku udaljenost ili ako je bio isklju¢en dulje od nekoliko tjedana ili mjeseci, mozda nece
moci ispravno primiti satelitske signale.

Provjerite da je na uredaju instalirana najnovija verzija softvera. Ako nije, nadogradite softver uredaja
(Nadogradnje softvera, stranica 66).

Uredaj postavite ga tako da ima neometan pogled na nebo kako bi antena mogla primiti GPS signal. Ako je
montiran u kabini, trebao bi se nalaziti blizu prozora kako bi mogao primiti GPS signal.
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Moj se uredaj nece ukljuditi ili se iskljucuje
Kod uredaja koji se nekontrolirano ukljucuju ili iskljuc¢uju mozda postoji problem s napajanjem. PokusSajte rijesiti
problem primjenom uputa u nastavku.

Provjerite da izvor napajanja daje energiju.

To mozete provjeriti na nekoliko nacina. Na primjer, mozete provjeriti rade li drugi uredaji kada ih prikljucite
na izvor napajanja.

Provjerite osigurac kabela napajanja.

Osigurac bi se trebao nalaziti u drzacu koji je dio crvene zice kabela napajanja. Provijerite je li instaliran
osigurac odgovarajuce velicine. Potrebna veli¢ina osiguraca naznacena je na naljepnici na kabelu ili u
uputama za instalaciju. Provjerite osigurac kako biste potvrdili da u osiguracu nema prekida spoja. Osigurac
mozete testirati pomoc¢u multimetra. Ako je osigurac ispravan, multimetar ocitava 0 oma.

Provjerite prima li uredaj napon od najmanje 12 Vdc.
Za provjeru napona izmjerite napon istosmjerne struje u zenskim prikljuccima za napajanje i uzemljenje
kabela za napajanje. Ako je napon manji od 12 Vdc, uredaj se ne moze ukljuciti.

Ako je napajanje uredaja dostatno, ali se uredaj ipak ne ukljuCuje, obratite se sluzbi za korisni¢ku podrsku
tvrtke Garmin.

Moj uredaj ne stvara tocke na ispravnoj lokaciji

Kako biste dijelili podatke izmedu viSe uredaja, lokacije to¢aka mozete unijeti ru¢no. Ako ste tocku unijeli ru¢no
pomocu koordinata, a lokacija to¢ke nije na ispravhom mjestu, datum karte i format polozaja postavljeni na
uredaju mozda se ne podudaraju s datumom karte i formatom poloZaja koji su koriSteni za oznacavanje tocke.
Format poloZaja nacin je na koji se polozaj GPS prijemnika prikazuje na zaslonu. Uobicajeni je prikaz poloZaja
pomocu geografske Sirine i duzine izrazenih u stupnjevima i minutama, a moze se izraziti u stupnjevima,
minutama i sekundama, samo u stupnjevima ili u jednom od ostalih formata mreze.

Datum karte matematicki je model koji opisuje dio povrsine Zemlje. Linije geografske Sirine i duzine na
papirnatim kartama odnose se na odredeni datum karte.
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Provjerite koji se datum karte i format polozaja koristio za stvaranje originalne tocke.

Ako je originalna to¢ka ocitana s karte, na karti bi se trebala nalaziti legenda koja navodi datum karte i format
polozaja koji su koristeni prilikom njene izrade. Ovi se podaci najce$¢e nalaze u blizini legende karte.

Odaberite '@ > Preference > Jedinice.
Odaberite ispravne postavke za datum karte i format polozaja.
Ponovno stvorite tocku.

Kontaktiranje Garmin sluzbe za korisnicku podrsku

Posjetite web-mjesto support.garmin.com za pomo¢ i informacije poput priru¢nika uredaja, Cestih pitanja,
videozapisa i korisnicke podrske.

U SAD-u nazovite 913-397-8200 ili 1-800-800-1020.
U Ujedinjenom Kraljevstvu nazovite 0808 238 0000.
U Europi nazovite +44 (0) 870 850 1241.
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Specifikacije
Specifikacije
Svi modeli

Materijal

Vodootpornost
Temperaturni raspon
Ulazni napon

Osigurac

Memorijska kartica
Rezolucija zaslona (S x V)

Vrsta zaslona

Frekvencije sonara?

Snaga sonarskog emitiranja (RMS)3
Dubina sonara*

5x modeli

Dimenzije, samo ploter (S x V x D)

Dimenzije, s nosagem i zaklonom za sunce (S x V x D)

Veli¢ina zaslona (S x V)

Razmak do najblize prepreke iza plotera

Polikarbonatna plastika

IEC 60529 IPX7?

0d -15° do 55°C (od 5° do 131°F)

0d 9do 18 Vdc

3 A, brzo djelujuci (isporucen)

1 utor za microSD karticu; maksimalna velicina kartice 32 GB
800 x 480 piksela

WVGA

Standardne: 50/200, 77/200, 83/200 kHz
Jednokanalni CHIRP: od 40 do 250 kHz
Garmin ClearVi CHIRP: 260/455/800 kHz

CHIRP: 500 W
Garmin ClearVi CHIRP: 500 W

701 m (2300 ft) pri 77 kHz

188 x 122 x 61,5 mm (73/g x 413/16 X 27/46 in)

109 x 65,8 mm (45/1¢ x 2%/4¢ in)
Dijagonala 127,3 mm (5 in)

57 mm (21/4in)

Tezina 0,5 kg (1,1 Ib)
Maksimalna potros$nja energije 84 W
Tipi¢na potrosnja struje pri 12 Vdc (RMS) 600 mA
Maksimalna potrosnja struje pri 12 Vdc (RMS) 700 mA

Bezicna frekvencija

Sigurna udaljenost od kompasa

2,4 GHz pri 19,7 dBm maksimalno
7,62 cm (3in)

212 x 143,3 x 100 mm (83/g x 5%/g x 31%/4¢ in)

1 Uredaj moze izdrzati slu¢ajno izlaganje vodi do 1 m dubine na 30 minuta. Dodatne informacije potrazite na web-mjestu www.garmin.com/waterrating.

2Qvisno o sondi.
3 Qvisno o klasi i dubini sonde.

40visno o sondi, salinitetu vode, vrsti dna i drugim uvjetima u vodi.
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7x modeli

Dimenzije, samo uredaj (S x V x D)

232 x 143,1 x 67 mm (9/g x 55/g x 2%/g in)

Dimenzije, s nosaéem i zaklonom za sunce (S x V x D)

243,4 x 153,9 x 105,5 mm (99/16 X 61/16 X 41/3 in)

Veli¢ina zaslona (S x V)

86,9 x 155,1 mm (37/1¢ x 61/g in)
Dijagonala 177,8 mm (7 in)

Razmak do najblize prepreke iza plotera

62,5 mm (27/1¢in)

Tezina 0,68 kg (1,5 Ib)
Maksimalna potrosnja energije 15W

Tipi¢na potrosnja struje pri 12 Vdc (RMS) 1,1TA
Maksimalna potrosnja struje pri 12 Vdc (RMS) 1,25A

Bezicna frekvencija

2,4 GHz pri 19,7 dBm maksimalno

Sigurna udaljenost od kompasa

12,7 cm (5in)
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